LUKOHRATKY
8.-10.5.2009 Libusin ( pod sw.Jirim )
Organizator:

Asociacja tradycyjnego lucznictwa Czeskiej republiki — Lukostrelec.cz, o.s.

Impreza jest trzy dniowy isklada sie zdwoch turniejow, juz tradycyjne “Lukohratki 2009” a w
niedziele dalsza czesc turnieju “3D maraton” . Oba turnieje sa klasyfikowane pojedynczo .
Uczestnik imprezy moze uczestniczycz w oby dwoch turniejach jak rowniez w jednym z nich .

Kategorie:

Dla turnieju Lukohratki 8.-10.5. sa platne nastepujace ustanowienia wedlog ATL CR

(kazdy uczestnik moze bracz udzial tylko w jednej z kategorii )

Luk primitywny: historycznopodobny luk , wyprodukowany a materialow naturalnych za uczeciu
dawnych technologii. Z nowoczesnych materialow jest dozwolony klej na lok z kompozytem i
material na cieciwe.Strzaly musza byc wykonane z materialow naturalnych | niemoga miec
plastikowe osady i lotki. Groty sa dozwolone tylko tarczowe.

Luk goly: luk prostych ksztaltow z jednego kawalku lub luk skladany ( niejest dozwolony metalowy
majdan ) . Ramiona sa drewnianne lub kompozytowe . Luk moze niecz zakladke ale niesmie miecz
button .Stzraly moga bycz jakiekolwiek konstrukcji ,ale niemoga miecz groty z ostrymi krawedziami.
Niesa dozwolone spusty strzal, stabilizatory , celowniki | inne urzadzenia.

Dla 3D maratonu (10.5.) sa reguly stanowione wedlog EAA3D ( hunter, bloczki itp. niesa
dopuszczane ) (kazdy uczestnik moze bracz udzial tylko w jednej z kategorii )

Luk primitywny I luk jezdziecki ( PB — HB ) : Luk primitywny jest wykonany z jednego kawalku
drewna ( moze byc obkejony sciegnami lub skora ) jest niedozwolone jakiakolwiek zakladka luk
okienko strzeleckie .Jezdziecki luk jest symetryczny reflexyjnym lukiem skladany z wielu materialow
.Majdan jest rowniez symetryczny | musi bycz minimalnie 15mm szerokie bez jakiegokolwiek
strzeleckiego okienka . Cieciwa napienta musi przechodzicz srodkiem niemoze byc dlogsza jak
160cm . Z obu lukow mozna strzelacz za uzyciem strzeleckiej rekawiczki , ochrona palcow

(Finger TAB ) lub golymi palcami | to tak ze strzelec musi byc w kontakcie ze strzala lub osada .
“Sting walking “ posuwanie palcow po cieciwie jest zakazany . Na luko | cieciwie jest zakazane
jakiekolwiek oznakowanie . Sa zezwolone tylko drewnianne strzaly | wszystkie musza byc jednakowo
dlogie , z tego samego materialu , wykonania | wagi .

Luk tradycyjny (TRLB ) : jakikolwiek tradycyjny luk ,ktury ma definicje ,ze cieciwa naciagnieta sie
niedotyka luku nie wiecej jak w dwoch miejscach ( tylko w miejscach na uchwyt cieciwy ) .

Luk tradycyjny reflexowy (TRRB ) : Jakikolwiek luk reflexowy tradycyjny bez metalowego majdanu .
Bez spustow, stabilizatorow | celownikow .Cieciwa musi byc wypuszczana z palcow (rekawiczka ,
ochraniacz palcow — tab , bole palce ) . Przy naciaganiu sie musi strzelec dotykacz poszrednim palcem
stale konca strzaly (posuwanie palcow po cieciwie jest zakazany ) . Niesa dozwolone zadne
oznakowania w strzeleckim okienku lub na ramionach luku . Dozwolone sa jakiekolwiek rodzaje
strzal ale wszystkie musza byc jednakowo dlogie , z tego samego materialu , wykonania | wagi .
Zezwolona jest zakladka pytu T 300, Neet , Hoyt Hunter lub Bear.

Luk goly (BB ) : Luk i narzedzia dle regol FITA . Jakokolwiek luk reflexyjny , ktory z ciezarkami
przejdzie przez otwor o szrednicy 12,2 cm . Posuwanie palcow po cieciwie jest dozwolony . Celowniki
, Spusty i poziomnica niesa zezwolone . Stzraly musza byc jednakowej dlogosci . Do tej kategori



spadaja wszystkie luki z metalowymmajdanem. Stzraly niemoga miecz groty z ostrymi krawedziami .
Na 3D maraton sa zezwolone tylko tarczowe groty.

Uczestnictwo w imprezie:

Jest tylko dla regularnie zgloszonych uczestnikow , wplacie startownego i wpisaneim do
prezentacji.Kazdy zawodnik tej oto imprezy sie uczestniczy na wlasne ryzyko. Strzelca mlodszego 18
lat musi na zawodach doprowadzacz jego rodzic . llosc zawodnikow na imprezie niejest limitowana.

Zgloszenie i startowne :

Zgloszenia jest mozliwe przesylacz tylko forma elektroniczna a to wypelnieniem formularzu na:
http://www.lukostrelec.cz/prihlaska pl.html. Zgloszenie by mnialo byc wyslane najpozniej do
30.4.2009

uczestnik jest wpisany w list startowy az po zaplaceniu . Startowne sie placi do przodu a to na konto

banku Raiffeisenbank 2634262001/5500 . Startowne zawiera uczestnictwo w imprezie sobotnie
Lukohratki | niedzielny 3D maraton objad i rezim picia . W przypadku opuznionej wplaty ,ktora
przyjdzi epo terminie (30.4.2009 ) uczestnik niema naroku na objad | rowniez na koszulke z imprezy.

Startowne na turniej Lukohratki 2009 : 350.- koron czeskich dla doroslego
300.- dla czlokna ATL CR
200.- dzieci do 15 roku

Startowne na turniej 3D maraton : 400.- koron czeskich dla doroslego
350.- dla czlokna ATL CR
200.- dzieci do 15 roku

Za 100,- koron czeskich mozna sobie zamowicz koszulke z imprezy . Platne w raz ze startownym .

Zerygnacja z imprezy | storno :

Jezeli sie uczestnik regularnie odglosi do czwartku 30.4.2009 bedzie mu zwrucona wplata potracona
0 50.- koron czeskich . Do szrody 6.5. jest storno potracone o 50% wplaty startownego a po tym
terminie sie juz zadna kwota niezwraca. Strzelec ale moze za siebie wyslacz nastepce , ktory moze
wplate przejecz na siebie .

Prezentacja:

Zaczyna w piatek dla Lukohratek i 3D maratonu od godziny 8:00 do 12:00 w turystycznej chacie
“labyrint “ . A w sobote na 3D maraton od godziny 20:00 do 21:00 a niedziele od 8:00 do 9:00 na
tym samym miejscu .

Noclegi:

Sa zabespieczone w w turystycznej chacie “labyrint “ niedaleko od miejsca imprezy . W ofercie sa
wielo luzkowe pokoje w glownej chacie lub czteroosobowe male chatki . Zaplecze socialne |
kuchenka sa w glownym budynku . Cena za nocleg jest 60.- koron czeskich za osobe | noc . Chata jest
limitowana tylko dla 60 miejsc . | s tego plynie ,ze kto sie zglosi szybciej i wplaci startowne ten ma
pierszenstwo do rezerwacji noclegu. Pierszenstwo maja osoby ktore beda rezerwowaly noclegi na



cala dobe imprezy. Nastepnie jest mozliwosscz nocowania na blizkiej lace we wlasnych namiotach .
cena za osobe | cal adobe imprezy jest 50.- koron czeskich . W poblizu beda toalety TOITOI a
lazienki do dyspozyjci w glownej chacie .

Punktowanie i nagrody :

Kazda dyscyplina turnieju lukohratek jest punktowana dle regol danej dyscypliny. Zeby byly
poszczegolne dyscypliny wzajemnie porownywalne sa naliczone punkty przeliczane na koeficient
“Ka” izwyciezca sie stanie ten kto ma najwiecej “Ka” . Jezeli bedzie przypadek ruwnosci “Ka”
pomiedzy dwoma lub wiecej uczestnikami to bedzie rozstrzal .

Pierwsi trzy zawodnicy otrzymaja w kazdej kategorii wartosciowa nagrode. Nastepnie beda
ogloszene wyniki we wszystkich dyscyplinach . W 3D maratonie beda wyruznieni dle regul EAA3D
trzy zawodnicy w kazdej kategorii.

Czasowy harmonogram:
Piatek 8.5.2009

8:00—-12:00 prezentacja zawodnikow na Lukohratki i 3D maraton
13:00 uroczyste rozpoczecie Lukotratek 2009
13:00-17:00 pierwsza czesc Lukohratek 2009

Sobota 9.5.2009

9:00-15:00 druga czesc Lukohratek 2009

16:00 kombat indiwidualnych strzelcow
17:00 Ogloszenie wynikow Lukohratek 2009
20:00-21:00  Prezentacja na 3D maraton

21:00 Impreza grupy MeKeBa

Niedziela 10.5.2009

8:00-9:00 Prezentacja na 3D maraton
9:00-15:00 3D maraton
16:00 Ogloszenie wynikow 3D maratonu

Czasowy harmonogramjest orientacyjny , zwlaszcza zakonczenie turniejow i ogloszenia wynikow.
Inne ustanowienia :

Zawodnicy beda rozdzieleni do grup i Patron tej grupy bedzie ruwniez sedzia . Zawodnicy sie kieruja
informaciami patrona i organizatorow turnieju.

Do dyspozycji beda rowniez oznakowane treningowe tarcze . Trenningowe strzelanie za turnijowe
cele niejest zezwolone | moze byc penalizowana i odstapieniem z turnieju . Strzelanie treningowe
jest dozwolone tylko na miejscu tym zaznaczonym ana innych miejscach jest ryzykowa |
niedozwolona i nieakceptowanie tego by powodowalo wyeliminowanie z turnieju.

Strzelanie niebedzie dozwolone lucznikowi pod wplywem alkoholu i narkotyk .

Dyscypliny turnieju:



Organizatorzy maja prawo niektore dyscypliny do turnieju niezakomponowacz. Skuteczna ilosc
dyscyplin zalezy od ilosci uczestnikow ,od pogody itp. Strzaly ktore sie od celu odbija sie niezaliczaja .

Na zadnej dyscyplinie niejest mozliwa prubna strzala .
Zolik i dzika karta:

Na poczatku turnieju dostanie kazdy z lucznikow dwie karty : Zolika i Dzika karte. Kazda z kart meze
byc uzyta w turnieju tylko raz . Jej uzycie musi strzelec zglosicz przed rozpoczeciem strzelania . Karty
niebeda zaliczane do wynkow w poszczegolnych dyscyplinach . Bada zaliczate tylko do calkowitego
wyniku strzelca.

- Zolik - strzelec podwaja uzyskuje wynik “Ka” w dyscyplinie
- Dzika karta — strzelec dostaje za dyscypline 50 “Ka” niezaleznie od tego ile punktow na
dyscyplinie zdobedzie , rowniez strzelec niemusi dyscypline strzelacz .

Wykorzystanie karet

Prosze zglosicz przed rozpoczeciem dyscypliny i we wlasnym zakresie sprawdzicz czy byla ona
wpisana do karty wynikow. Pozniejsze reklamacje niebeda akceptowane!

Dyscypliny — Lukohratki

1. Tarczowka

llosc strzal: 10 na kazda odleglosc
tarcza: 60cm okragla 1-10 punktow
odleglosc: 20i25m

czasowy limit: niejest stanowiony
Punktacja: 1-10

max.uzysk :200 punt. = 200 Ka

popis dyscypliny:  klasyczna karczowka na znane odleglosci
I uwaga ! wykorzystanie zolika | dzikiej karty jest mozliwe ale liczy sie to
jako dwie poszczegolne dyscypliny .

2. Cofanie sie

llosc strzal: 6

tarcza : sylueta figuryny

Odleglosc: 6 odleglosci od 10-30m

Czas: liczy sie | jest przeliczany na przypadkowy bonus
czasowy limit: 50 sekund ( bedzie ustalone na miejscu )
ponktacja : 1-3 w zaleznosci od trafienia

Bonus: za czas az 7 punktow przeliczony dle tabelki

max.uzysk :18 punt. + 7 bonus = 25punkt. = 100 Ka

min. uzysk: dla przyznania bonusu ,5 minimalnych trafien

przelicznik :4 Ka za punkt

popis dyscypliny: strzela sie na figurine ,pierwszy strzal z najkrutszej odleglosci | nastepne co
pare metrow s tym ze sie licza trafienia i uzyskany czas . Cofanie sie do tylu mozna nieodwracajac



sie tylem . Strzelec bedzie strzelal z ruznych pozycji tak ze by mijal przeszkody .
pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje ilosc trzfien jak rowniez czas

3. Krolewskie cofanie sie

llosc strzal: 2 na kazda odleglosc

tarcza : sylueta figuryny

Odleglosc: od 15m cofamy sie po 5m do tylu
Czas: sie nieliczy

punktacja : cofniecie sie do tylu zaliczamy 1 punkt
max.uzysk : nieograniczony

przelicznik : 10 Ka za punkt

popis dyscypliny: strzela sie na figurine | strzelec ma 2 pruby na trafienie tarczy, jak trafi idzie
na nastepna odleglosc gdzie ma nastepne dwie pruby . Jezeli nietrafi to zalicza sie mu ostatnia
odleglosc gdzie trafil tarcze . Zalicza sie wszystkie strzaly wystrzelone . Zwyciezca jest ten kto
dojdzie najdalej .

pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje mniejsza ilosc wystrzelonych strzal |
nietrafionych

4.Szeryf z Nottinghamu

llosc strzal: 5

tarcza : 3 syluety figuryny

Odleglosc: 15-25m

Czas: liczy sie jako pomocne kryterium
punktacja : 15 punktow = 105 Ka

przelicznik : 7 Ka za punkt

popis dyscypliny:  strzelec musi zlikwidowacz szeryfa ,ktory jest zakryty dwoma straznikami |
ich trafienie jest penalizowane 2 punktami . Strzela sie z ruznych miejsc.
pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje lepszy czas

5. Kolejnosc trafien

llosc strzal: 10

tarcza : szachownica 3x3 , oznakowana cyframi 1 -9, wielkosc pola 15 x 15 cm
Odleglosc: 12-15m

Czas: nieliczy sie

punktacja : za kazda trafina cyfre jest punkt

Bonus: 10Ka za wszystkie trafione cyfry 1-9

max.uzysk punk: 9 punktow za trafienia + 1 bonus =100 Ka
popis dyscypliny:  strzelec strzela na cyfry od 1 do 9 i niemoze przeskakiwacz ,musi pokoleji
trafic, nietrafienie w kolejnosci sie nieliczy | nieliczy sie trafienie w ta sama cyfre .

6. Strzelaniena ruzne tarcze

llosc strzal: 5
tarcza : dwie opadajace tarcze ( 20x 30cm ) i klasyczna tarcza 40cm



Odleglosc:

Czas:

punktacja

Max. uzysk :
przelicznik :

popis dyscypliny:
do okragle j tarczy

7.Karuzela

llosc strzal:
tarcza:
Odleglosc:
Czas:
punktacja
Max. uzysk:
przelicznik :

popis dyscypliny:

15-30m

liczy sie jako pomocne kryterium

opadajaca tarcza 12 i okragla tarcza 1- 10

54 punktow = 108Ka

2 Ka za punkt

strzelec musi traficz najpierw opadajace tarcze | dopier potem moze strzelacz

nieograniczone

2 okragle 1-2 punkty

12-18m

nieliczy sie jest tylko czas krecenia sie karuzeli

1-2 punktow

nieograniczony

7 Ka za punkt

strzelec za lozy sobie strale | czeka na rozkrecenie sie karuzeli . Po

urochomieniu strzela sie na obie tarcze. Ale tylko na przud a nei tyl tarczy .

pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje wieksza ilosc trafien

8.Biegnace kolka

llosc strzal:
tarcza:
Odleglosc:
Czas:
punktacja
przelicznik :

popis dyscypliny:

5

5 biegnacych sie kolek ( tarcz)

10-20m

nieliczy sie

1-3 punktow za trafiona zone

12 Ka za punkt

strzelec trafia sie do okraglych tarcz ,ktore biegna . Strzelec moze miecz

zalozana strzale. Strzala musi zostacz w tarczy inaczej sienieliczy .Na kazda tarcze ma strzelec tylko

jedenstrzal, jak minie musi strzelacz do nastepnego. Po kazdym strzale strzelec sie cofa o pare

metrow do tylu.

pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje wieksza ilosc trafien

9.Strelanie z powozu

llosc strzal:
tarcza:
Odleglosc:
Czas:

Czas. Limit:
punktacja
max.punk:
przelicznik :

popis dyscypliny:

8

5 roznych tarcz

niejest stanowiona

nieliczy sie jest tylko czas jady powozu

cca 1 minuta

1, 2, 3 punktow za trafiona zone

15 punktow = 120Ka

8 Ka za punkt

strzelec jadac na powozie musi traficz tarcze . Jezeli sie nietrafi moze n ata



samo tarcze strelacz ponownie. Jest limitowany tylko strzalami. Zalicza sie tylko jedno trafienie a
to to gorsze .
pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje wieksza ilosc trafien

10. Sciezka wojownika

llosc strzal: 10

tarcza : 5 tarcz + 5 malych tarcz jako bonus

Odleglosc: niejest stanowiona

Czas: liczy sie | przelicza jako bonus

Czas.limit: 2 minuty

punktacja : 1,2,3 punktow za trafiona zone

max.punkt: 15 punktow +9 bonus punktow +6 punktow za czas =30 punktow = 130Ka
przelicznik : 4 Ka za punkt

popis dyscypliny:  strzelec musi w co najkrotszym czasie na sciezce traficz nieprzyjaciela, jezeli
nietrafi to musi strzelacz ponownie tak by go trafil . Potem na koncu trasy moze strzelacz na
bonusowe tarcze . Zalicza sie tylko jedno trafienie o to to gorsze.

pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje wieksza ilosc trafien

11. Kiwadlo

llosc strzal: nieograniczone

tarcza: kiwadlo

Odleglosc: 12-15m

Czas: nieliczy sie

czas.limit: 2x10 kiwan ( kiwadlo bedzie 2x rozkiwane)
punktacja : 1- 2 punktow za trafiona zone

przelicznik : 7 Ka za punkt

max.punkt: nieograniczone

popis dyscypliny:  strzelec zalozy sobie strzale i trafia w kiwadlo ile razy starczy traficz podczas
10 kiwniecz . | potem jeszcze raz to samo .
pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje wieksza ilosc trafien

12.Szybka strzelba

llosc strzal: nieograniczone

tarcza: 60cm srednicy

Odleglosc: 18m

Czas: 45 sekund

punktacja : trafienie 1 punkt

przelicznik : 8 Ka za punkt

max.punkt: nieograniczone, przy 10 strzalach =80ka

popis dyscypliny:  strzelec w czasowym limicie musi co jak najwiecej wystrzelicz strzal na tarcze
pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje wieksza ilosc strzal trafionych lub nie trafionych



13.Kroliczki

llosc strzal: 5

tarcza: male figurki 3D kroliczkow

Odleglosc: 3-8m

Czas: liczy sie tylko dla przypadku rownej ilosci punktow
czas.limit: 30sekund

punktacja : 1- 2 punktow za trafiona zone

przelicznik : 100 Ka za 10 punktow

max.punkt: nieograniczone

popis dyscypliny:  strzelec strzela na male tarcze 3D krolickow na male odleglosci , jezli nietrafi
musi strzelacz na nastepna.
pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje krotszy czas

14. Strzelanie na odleglosc

llosc strzal: 10

tarcza : 120x 120 cm

Odleglosc: 50m

Czas: nieliczy sie

punktacja : 1- 10 punktow za trafiona zone
przelicznik : 2 Ka za punkt

max.punkt: 100 punktow = 200Ka

popis dyscypliny:  strzelanie na okragla tarcze bez prub .
pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje wieksza ilosc trafien

15.Libusinsky Roving

llosc strzal: 3

tarcza: 10 ruznie durzych tarcz w ksztalcie balonu

Odleglosc: 15-45m

Czas: nieliczy sie

punktacja : trafienie pierwsza strzala 3 punkty ,druga 2 punkty a trzecia 1 punkt
przelicznik : 4 Ka za punkt

max.punkt: 30 punktow = 120Ka

popis dyscypliny:  strzelec strzela na tarcze lezaca na ziemi i liczy sie ktorym strzalem ja trafil
pomocna kryteria: przy rownym wyniku decyduje wieksza ilosc trafien

16. Djabelskie kolko I krzyzyk

llosc strzal: 8

tarcza: 3x3 pole

Odleglosc: 10-20m

Czas: 90 sekund

punktacja : 2 punkty za trafienie prawidlowego kwadratu i-2 punkty za nieprawidlowe

trafienie . | 1 punkt za kazda strzale co zostanie niewystrzelona w przypadku wszystkich trafien
przelicznik : 8 Ka za punkt



max.punkt: 12 punktow = 96Ka

popis dyscypliny:  strzelec wylosuje sobie kartke z kuleczkami | krzyzykami na 20 sekund ma je
w rece | musi sobie to zapamientacz . Potem losuje krzyzyk lub kolko | strzela na to co sobie
wylosowal . Jezeli trafi wszystko | zostana mu jeszcz estrzaly to ma dodatkowy punkt za kazda
strzale

17. Strzelba na szyk nieprzyjacielski

llosc strzal: 9

tarcza: grupa figuryn + kwadrat wyznaczony na ziemi

Odleglosc: 100-75-50m

punktacja : trafienie 3- 4 punkty w zaleznosci od zony , trafienie w kwadrat na ziemi 1-3
punkty w zaleznosci od zony .

przelicznik : 3 Ka za punkt

max.punkt: 45 punktow = 135Ka

popis dyscypliny:  strzela sie na figuryny na durza odleglosc . Po serii 3 strzal sie strzelcy
posuwaja na blizsza mete | strzelaja nastepne trzy strzaly | w koncu z najblizszej mety tez trzy

strzaly .

18. Kombat

llosc strzal: max. 9

tarcza: 3 opadajace tarcze 20x 30 cm
Odleglosc: 15m

punktacja : niezalicz sie do calkowitego wyniku

popis dyscypliny:  strzela sie na opadajace trzy tarcze , dwaj strzelcy przeciwko siebie , kto trzfi
wiecej tarcz wygrywa | postepuje do nastepnego kola | tak sie eliminuje strzelcow az do
najlepszego .

Regulamin dla 3D maratonu

3D maraton sie strzela na 3D zwierzaki | calkowicie bedzi ena trasie 28 celow do maxymalnej
odleglosci 30m . Punktacja jest 5, 8 i 10 punktow w zaleznosci od zony trafienia .Na kazda tarcze
sie strzela jedna strzala . Po ukonczeniu trasy sie idzie jeszcze raz to samo .






