Listopasovy Ud&icky turnaj

Kdy: 24.11. 2012

Program: -9:00 prezentace
-9:30 zahajeni zavodu
-16:00 ukoncCeni zavodu
-16:30 vyhlaseni vitézu

Kde: V Udésicich(vedle Jarpic) GPS 50°19'16.057"N, 14°4'2.333"E

Startovné: 350 dospéli
250 dorost 13 — 18 let
100 déti do 12ti let

V cenné startovného je zapocitan obéd. V pfipadé zajmu je mozné objednat obéd
vegetariansky. Cena jidla navic je 70 k¢&.

Kategorie

— primitivni luk: historizujici luk vyrobeny pouze z pfirodnich materialt za pouziti
puvodnich technologii, z modernich material se pfipousti pouze lepidlo u
kompozitniho luku a materidl tétivy. Sipy musi byt téZ vyrobeny pouze z pfirodnich
materiall a nesmi

mit plastové opefeni ani konc&iky. Hroty Sipl mohou byt teréové

-tradi¢ni luk: luk vyrobeny z jednoho kusu. Celodfevény, s pfimési laminatu, nebo
kompozit z vice dfev a laminatu. Luk nesmi mit u madla udélané strelecké okno.
Zakladka mize byt vyrobena pouze z pfirodniho materialu. Sipy musi byt téz
vyrobeny pouze z pfirodnich materialt, vybaveny ter€ovimi hroty, ale mohou mit
plastové koncCiky.

-holy luk s dfevénymi Sipy stejné, jako tradicni luk, ale luky mohou mit stfelecké
okno. Povoleny pouze pfirodni Sipy, kon€iky mohou byt plastove.

- open: luk jednoduchého tvaru z jednoho kusu €i skladaci (nejsou povoleny luky s
kovovym stfedem). Ramena jsou dfevéna nebo sklolaminatova. Luk mize mit
zakladku, ale neni povolen nastavitelny button. Sipy mohou byt libovolné
konstrukce, ale nesmi mit

fezné hroty. Nejsou povoleny vypoustéce, stabilizatory, zamérovace, cucacky ani
dalSi technické pomucky

-Bare bow: Nekladkovy luk libovolné konstrukce, bez zaméfovacu a stabilizatoru.
Povolen je buton. V této kategorii je povolen string walking.

-Déti pro déti do 12ti let bude pfipraven zvlastni okruh a samostatna skupina, pokud
se sejde vice nez 6 déti.

-Dvé vzdalenosti. Jak uz se u nas stalo dobrym zvykem i tentokrat pro vas



pripraveny dvé vzdalenosti pro méneé porocilé a pokrocCilejsi, v pfipadé
dostate¢ného pctu prihlasenych stielcu.

Discipliny:

1.Lovecka stezka:

Pocet Sipu: 1 (pokud se neznici)

Ter¢: 3DterCe zvirat

Vzdalenost: 7-28m

Bodovani:5,8,10Ka

Hodnoceni: 1Ka za bod

Max zisk: 200Ka

Popis: Stfili se na 3D terCe zvifat, jeden Sip na jedno zvife pocitaji se Sipy
zabodnuté ve zvireti, nebo odrazené pred néj. Zasah paroh(, kopit a podstavce se
nepocita.

2.TerCovka 20m

Pocet Sipu: 10

Ter¢: Kruhovy ter¢ pramér 60cm

Vzdalenost: 20m

Bodovani: 1-10

Hodnoceni: 1Ka za bod

Max zisk: 100Ka

Popis: Stfelba na ter¢ ze vzdalenosti 20metr(

3. TerCovka 25m

Pocet Sipu: 10

Ter€: Kruhovy ter€ primér 60cm

Vzdalenost: 25m

Bodovani: 1-10

Hodnoceni: 1Ka za bod

Max zisk: 100Ka

Popis: Stfelba na ter¢ ze vzdalenosti 25metr(

4 Rychlostfelba

Pocet Sipu: Kolik stielec stihne

Casovy limit: 45s

Ter¢: 60cm kruhovy Vzdalenost: 18m

Bodovani: 1zasah jeden bod

Hodnoceni: 9ka za bod

Popis: Rychlostielba na ter¢. Cilem je vystielit a zasahnout co nejvice Sipl v
daném ¢asovém limitu.

5.Kralovsky ustup

Pocet Sipu: Zavisi na zruénosti strelce

TerC: Postava

Vzdalenost: 15 a vice metru

Bodovani: 15 m -1bod, 20 m — 2 body, 25 m — 3 body, ........
Hodnoceni:10Ka za bod



Popis: Stfelec si ur€i vzdalenost, kde bude zacinat (v rozmezi 15 — 30 m). Ma
maximalné 2 pokusy na zasah terCe. Pokud zasahne, postupuje na dalSi
vzdalenost, kde ma nové 2 pokusy. Pokud ani jednim Sipem nezasahne, zapisuje
se bodova hodnota vzdalenosti, na které strelec skondil. Pokud strelec skon¢il na
prvni meté, zapisuje se 0 bodl. Jednotlivé vzdalenosti neni mozné preskakovat

6.Jarpicka pytlovka

Pocet Sipu: 10

Casovy limit: 90s

TerCe: Pytle ruznych velikosti

Vzdalenost: 5-30m

Bodovani: 5,8,10

Hodnoceni: 2Ka za bod + 4Ka za kazdych zapocatych 5s pod limit

Popis: Stfelba z jednoho mista na 10 rizné umisténych terCl. Stfelec muze popojit
pouze vy vyznaceneé zone.

7.Vlajka 100metru

Pocet Sipu: 10

Ter€: ter€ 2*2metry

Vzdalenost: 100m Bodovani: 1 bod za zasah
Hodnoceni: 40Ka za bod

Max zisk: 400Ka

Popis: Dalkova stfelba ,na pfimo®.

8.Windsor

Pocet Sipu: 3 x 6 Sipu

Ter¢: kruhovy 120x120 cm

Vzdalenost: 55 m, 46 m, 36 m,

Bodovani: 1 - 10 bodu

Max.bodovy zisk: 180 bodu = 180 K&

Hodnoceni: 2 Ka za bod

Popis discipliny: Stfelba na kruhové terCe. Zacina se na 55 metrech a pfistupuje se
blize.

9. Strelba na kokosy

Pocet Sipu: 10

Ter¢: 7 kokosu

Vzdalenost: 12m

Bodovani: 1 bod za zdsah

Hodnoceni: 10Ka za bod

Max zisk: 100ka + 30Ka bonus za zasah vSech kokosU

Popis: Stfelba na terce tvaru kokosU. Stfelec nejprve musi zasdhnout vsech 7 kokos( pak se
mu zapocitava bonus za zasah viech terc(. Zbytek nevystielenych Sipa muze, jiz mlze
vystrilet do libovolnych terca.

10.Rybnicni roving
Pocet Sipu: 6
Ter¢: Ctvercovy razné velikosti



Vzdalenost: 10- 40 metr(

Bodovani: Zasah prvnim Sipem 6bodUl druhym 5 bodu..... poslednim 1bod
Hodnoceni: 3Ka za bod

Popis: Stfelba na ter¢ v neznamé vzdalenosti. Stfelec ma vzdy Sest pokusl na
zasah a pocita se, kolikatym Sipem zasahne.

11.puta

Pocet Sipu: 10

Ter€: Tradi¢ni turecka puta

Vzdalenost: 70m

Bodovani: 1bod za zdsah

Hodnoceni: 20Ka za bod

Max zisk: 200Ka

Popis: Dalkova stfelba na tradi¢ni turecky terc



