15.-16. kvétna 2010, Libusin (pod sv. Jifim)

Organizace:
Asociace tradiéni lukostFelby CR- LukostFelec.cz, o.s.

Souté? je dvoudenni a sklada se ze dvou samostatnych blok( — jiZ tradi¢ni ¢asti ,Lukohratky 2010“ a v nedéli volné navazuje ,,3D“.
Obé soutéZe jsou vyhodnoceny samostatné a je mozné se zUcastnit obou ¢asti nebo jen jedné z nich (je ponechano na zvazeni
Ucastnika).

Kategorie:

Pro souté?ziblwkohpléaatiy fdsl edujici: rozdél eni podle pravid
(KaZdy soutézici mlZe soutéZ absolvovat jen v jedné z kategorii.)

— primitivni luk: historizujici luk vyrobeny pouze z pfirodnich material(i za pouZziti plivodnich technologii, z modernich material(

se pripousti pouze lepidlo u kompozitniho luku a material tétivy. Sipy musi byt té7 vyrobeny pouze z pfirodnich materiali a nesmi

mit plastové opereni ani konciky. Hroty Sipt mohou byt tercové

— tradicni luk: luk vyrobeny z jednoho kusu. Celodievény, s pfimési laminatu, nebo kompozit z vice dfev a laminatu. Luk nesmi mit

u madla udélané stielecké okno. Zakladka m(Ze byt vyrobena pouze z pFirodniho materialu. Sipy musi byt té7 vyrobeny pouze

z pfirodnich materialG.

— holy luk: luk jednoduchého tvaru z jednoho kusu ¢i sklddaci (nejsou povoleny luky s kovovym stfedem). Ramena jsou dievéna

nebo sklolaminatova. Luk mdze mit zakladku, ale neni povolen button. Sipy mohou byt libovolné konstrukce, ale nesmi mit fezné

hroty. Nejsou povoleny vypoustéce, stabilizatory, zamérovace, cucacky ani dalsi technické pomcky.

Pro3D(6. 5. )r @pd chélieni podle pravidel EAA3D (jiné nez? uvedenée
(Kazdy soutézici mlzZe soutéz absolvovat jen v jedné z kategorii.)

— primitivni a jezdecky luk (PB-HB): Primitivni luk dle pravidel ATL CR (viz. vy$e). Jezdecky luk je symetricky reflexni luk, vétsinou

sloZeny z vice materiald. Madlo luku je taktéz symetrické a musi byt minimalné 15mm Siroké bez jakéhokoli stieleckého okna.

Tétiva napnuta na luku prochazi jeho stfedem a luk s napnutou tétivou nesmi mérit vice nez 160cm.Z obou lukd je mozZné sttilet

za pouZiti stfelecké rukavice, chranice prstd (Finger TAB) nebo holymi prsty a to tak, Ze stfelec musi byt v kontaktu se Sipem, nebo

jeho koncikem. “String walking” (posun prstl po tétivé) je zakazan. Na luku i na tétivé je zakdzana jakakoli znacka pro kontrolu

natahu. Jsou povoleny pouze drevéné Sipy. VSechny musi byt ze stejného materialu, stejné délky, vahy a provedeni.

— tradicni dlouhy luk (TRLB): jakykoliv tradi¢ni dlouhy luk, ktery je definovan tak, Ze tétiva napjata na luku se nedotyka luku

ve vice neZ dvou bodech (jen v zafezech pro tétivu), bez vypoustéce, zamérovace a zavazi. Tétiva musi byt vypousténa z prst(

(rukavicka, chranic prstli — tab, holé prsty). Pfi natahu se stfelec musi ukazovackem stéle dotykat konéiku (zakazan pohyb prstl

po tétivé). Nejsou povoleny Zadné znacky na ramenou a ve streleckém okné, které by umoziovaly méreni vzdalenosti nebo

mifeni. Povoleny jsou pouze dfevéné $ipy. Sipy musi byt dievéné ze stejného materialu, stejné dlouhé, stejné tézké a stejné

olepené.

— tradicni reflexni luk (TRRB): jakykoliv typ tradi¢niho reflexniho luku bez kovového stfedu. Nesmi se pouZivat vypoustéje,

stabilizatory, zavazi. Tétiva musi byt vypousténa z holych prst(, rukavicky nebo chranice prstl (tab). Pri natahu se strelec musi
ukazovackem stale dotykat konciku (zakazan pohyb prstd po tétivé). Nesmi se pouZzivat kontrola natahu na luku nebo na tétive.

Nejsou povoleny zadné znacky na ramenou a ve streleckém okné, které by umoznovaly méreni vzdalenosti nebo mifeni. Povolena
zakladka Sipu typu T300, Neet, Hoyt Hunter nebo Bear. Je povolen jakykoliv druh 3ipd, ale vSsechny musi byt stejného druhu,
stejné dlouhé, stejné tézké, se stejnymi kormidly, konciky a hroty.

— holy luk (BB): Luk a nacini podle pravidel FITA. Jakykoliv typ reflexniho luku, ktery s pridanymi zdvazimi bez tétivy projde
otvorem o priméru 12,2 cm. Pohyb prstl po tétivé je povolen. Zamérovace, vodovahu, vypoustéce, klapacky neni povoleno
pouzivat. Sipy musi byt shodné délky. Do divize spadaji také viechny tradi¢ni luky s kovovym stiedem.
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Hroty $ipd nesmi mit fezné hrany nebo zpétné hacky. Doporudujeme ostré hroty, protoZe odrazené sipy se zpravidla
nezapocitavaji do hodnoceni. Pro 3D nejsou povoleny masivni kované hroty, které neiumeérné poskozuji 3D terce.



Uéast v zévodé:

Radné prihlageni soutézici v pFislusnych kategoriich po zaplacenf startovného a provedeni prezentace. Kazdy zavodnik se zavodd
Ucastni na vlastni nebezpedi. Stielce mladsi 18-ti let musi na soutézi doprovazet jeho zdkonny zastupce nebo jim povérena zletila
osoba. Pocet Ucastnikl soutéZe neni limitovan.

Prihlasky a startovné:
Ptihlasky je mozno zasilat pouze elektronicky vyplnénim formulare na adrese http://www.lukostrelec.cz/prihlaska.html. Prihlaska
by méla byt odeslana do 7.kvétna 2010. Stfelec je zafazen do startovni listiny aZ po zaplaceni startovného. Startovné se plati
pfedem na bankovni tGéet u Raiffeisenbank 2634262001/5500. Ve startovném je zahrnuta Ucast v zavodé, sobotni obéd a pitny
rezim. V pripadé pozdni pfihlasky nebo platby (tzn. ptihlasky a platby doslé po 7.5.) nebude mit soutézici bohuzel narok na obéd.
Startovné pro soutéz Lukohratky 2010: 400 K¢ dospéli

350 K& dospéli — ¢lenové ATL CR

200 K¢ dorost (do 15ti let)

zdarma déti do 8 let v€etné (bez naroku na obéd, nutno pfipadné objednat)
Startovné pro 3D: 350 K¢ dospéli

200 K¢ dorost (do 15ti let)

zdarma déti do 8 let v€etné (bez naroku na obéd, nutno pripadné objednat)

Odhlaseni a storno poplatky:

Pokud se soutézici Fradné odhlasi v terminu do patku 7.5.2010, bude mu startovné navraceno (snizené o storno poplatek 50Kc¢). Po
tomto terminu se jiz Zaddna ¢ast startovného nevraci. Strelec za sebe ale mdze najit ndhradnika, na kterého je mozné zaplacené
startovné prevést.

Prezentace:
Prezentace pro LH probiha v patek od 20:00 do 22:00 hodin a v sobotu od 8:00 do 9:00 hodin v turistické ubytovné “Labyrint”.
Prezentace na 3D probihd rovnéz v nedéli od 8:00 do 9:00 hodin na stejném misté.

Ubytovdéni:

Ubytovani je zajiSténo v turistické ubytovné Labyrint v Libusiné, nedaleko od mista konani soutéze. K dispozici jsou vicelGzkové
pokoje v hlavni budové nebo malé chaticky. Socidlni zafizeni a kuchyrika pro pfipravu teplého jidla je v ubytovné. Cena ubytovani
je 60K¢ na osobu a noc a je limitovano 60 misty — v tomto pripadé plati, Ze kdo se pfihlasi (a zaplati startovné) drive, tomu je
misto v ubytovné rezervovano. Pfednost maji zdjemci o ubytovani na celou dobu soutéZe (od patku aZz do nedéle — dvé noci).
Dale je mozZnost ubytovani na prilehlé louce ve vlastnim stanu (poplatek je 50K¢ za osobu na celou dobu soutéZe a jsou v ném
zahrnuty mobilni toalety ToiToi a pitna voda pro vareni a osobni hygienu).

V ptihlasce prosim uvedte Vami preferovanou variantu ubytovani.

Hodnoceni a ceny:

Kazda disciplina Lukohratek je bodovana podle pravidel dané discipliny. Aby byly jednotlivé discipliny vzajemné porovnatelné,
jsou ziskané body ptepocteny na prevodni jednotky Ka. Hodnoceni discipliny (tedy ziskand K3) se ndsledné scitaji do celkového
hodnoceni soutéze. Vitézem celého turnaje se stane stfelec s nejvyssim souctem vsech , Ka“. V pfipadé rovnosti souctu dvou
nebo vice strelcl bude o umisténi rozhodovat rozstrel.

Prvni tfi soutéZici kazdé kategorie obdrzi vécné ceny. Dale budou vyhlaseni vitézové jednotlivych disciplin ve vSech kategoriich.
3D je hodnoceno podle pravidel EAA3D a budou vyhlaseni prvni tfi strelci v kazdé kategorii.

Casovy harmonogram:

Patek 14.5.2008
20:00 —22:00 Prezentace soutézicich
Sobota 9.5.2008

8:00-9:00 Prezentace soutézicich
9:00 Zahdjeni soutéze Lukohratky 2010 a vyhlaseni Lukostrelecké ligy za rok 2009
9:15-17:00 Soutéz LH2010

18:00 Vyhlaseni vysledktd Lukohratek 2010

Nedéle 10.5.2008
8:00-9:00 Dodatecna prezentace na 3D
9:15-15:00  Soutéz 3D
16:00 Vyhlaseni vysledkt 3D
Casovy harmonogram je orientaéni, zejména ¢asy ukonéeni soutézi a vyhlaseni vysledkil se mohou zménit podle aktudlni situace.


http://www.lukostrelec.cz/prihlaska.html

Ostatni ustanoveni:

Stielci se rozdéli do skupin a budou prochazet jednotlivé discipliny spolu se svou skupinou, jako rozhodci slouzi patron skupiny.
Strelci jsou povinni fidit se pokyny patron a dalSich organizatord soutéze.

K dispozici budou radné oznacené cvicné tercovnice. Tréninkova stfelba na soutézni terée neni povolena a mlze byt penalizovana
vylouéenim ze soutéze.

Strelba je povolena jen na vyhrazenych mistech (cvi¢né tercovnice a vlastni soutézni discipliny), stfelba na jinych mistech je
riskantni — neni proto dovolena a poruseni tohoto ustanoveni znamena vylouceni stfelce ze soutéze.

Strelba nebude umoZznéna sttelciim pod vlivem alkoholu nebo jiné omamné latky.

SoutéZni discipliny:

Poradatelé si vyhrazuji pravo nékteré discipliny do soutéZe nezaradit. Skute¢nd skladba disciplin zavisi na poctu Gcéastnik( a
dalSich okolnostech, napfiklad na pfizni pocasi. Odrazené Sipy se nezapocitavaji do hodnoceni (pokud neni u popisu discipliny
vyslovné uvedeno jinak). Na Zadné discipliné nejsou k dispozici Zddné nastrelné pokusy.

Zolik a divoka karta (plati jen pro souté? Lukohratky):

Na zacatku soutéze dostane kazdy soutéZici dvé pomysiné karty - Zolika a divokou kartu. Kazda karta mdze byt pouzita béhem
soutéze pouze jednou. Jeji pouZiti musi stielec nahlasit pred zapocetim strelby. Pro urceni poradi v jednotlivych disciplinach
nebudou karty pocitany, budou pocitany pouze do celkového hodnoceni soutéze.

¢ 2 £ sPlutézici ziskava za disciplinu dvojndsobny pocet K&, nez jaky odpovida jeho nastfelu.

5A @2 1 t-stitlde MFuto disciplinu ziska 50 K& bez ohledu na skuteény nastrel. Strelec disciplinu méize, ale nemusi
absolvovat.

Pouziti karet (a jejich zaneseni do vysledkové listiny) je nutno hlasit pfed absolvovanim discipliny a stfelci se doporucuje si ve

vlastnim zajmu zkontrolovat, zda rozhodéi tuto skute¢nost do listiny vyznaéil. Na pozdéjii reklamace uplatnéni Z o | rieboa
Di v 0 k énenkiZe byt byan zietel, pokud nebude zfetelné oznaéeno ve startovni listiné.

Discipliny - Lukohratky

1. Tercovka

Pocet Sipa: 10 na kaZdou vzdalenost

Terc: 60 cm kruhovy 1-10 bod0
Vzdalenost: 20a25m

Cas.limit: neni uréen

Bodovani: 1-10 bodU podle zasahu terce

Max.bodovy zisk: 200 bodi = 200 Ka
Minimalni nastiel: neni urcen

Hodnoceni: 1 K4 za bod

Popis discipliny: Klasicka tercova strelba na znamé vzdalenosti.
't N2 LIR2dzOAGN ¢2ft N1l | 5A@27¢
al y2adtl Gy i RNBOALI NwRY (S|

2. Ustupovka

Pocet Sipa: 6

Terc: postava

Vzdalenost: 6 vzdalenosti v rozmezi 12 -30 m

Cas: méfi se a prevadi na ptipadné bonusové body
Cas.limit: cca 50 vterin (bude upfesnéno na misté)
Bodovani: 1-3 body dle zasahové zény

Bonus: za Cas az 7 bod( dle pfepoctové tabulky

Max.bodovy zisk: 18 nastrel + 7 bonus = 25 bod( = 100 K3



Minimalni nastrel:
Hodnoceni:
Pomocna kriteria:
Popis discipliny:

Pro pfiznani bonusu za ¢as nutno mit 4 libovolné bodované zasahy.

4 K4 za bod

Pti shodé rozhoduje o vitézi vyssi pocet zasah(, dale lepsi Cas.

Stfili se na postavu, prvni Sip z nejkratsi vzdalenosti, kazdy dalSi z ndsledujici mety. Méfi se ¢as. Pfi pfesunu

mezi vzdalenostmi neni nutné se otacet zady k terci. Stfelec bude stfilet z rliznych pozic — tak, aby
se vyhnul postavenym zabranam. Prvni Sip smi byt zaloZen.

3. Kralovska ustupovka

Pocet Sipu:

Terc:

Vzdalenost:

Cas:

Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Pomocna kriteria:
Popis discipliny:

4. ,Voko bere”

Pocet Sipa:
Terc:

Vzdalenost:
Cas:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Pomocna kriteria:
Popis discipliny:

5. Postupka

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:

Cas:

Bodovani:
Bonus:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

2 na kazdou vzdalenost

postava

od 15 m se postupuje po 5 m

neméfi se

postup na dalsi vzdalenost = bod

neomezen

10 K& za bod

Pti shodé rozhoduje o vitézi nizsi celkovy pocet vystielenych Sipd, i nedspésnych.

Stfelec zac€ind na zakladni vzddlenosti, ma max. 2 pokusy na zasah terée. Pokud zasahne, postupuje na dalsi
vzdalenost, kde ma nové 2 pokusy. Pokud nezasahne, pocita se mu jako cilova posledni vzdalenost,

na které byl Uspésny. Zapisuje se i celkovy pocet pokusl na vSech vzdalenostech (jako pomocné kritérium
pro urceni vitéze). Vitézem je strelec, ktery dojde nejdale.

Max. 10

2 x 4 pole se symboly mariasovych karet (od 7 do esa). Pocitaji se max. 4 zasahy do téze karty. Velikost
karty je cca 10 x 15 cm. Karty se mohou ¢astecné prekryvat.

12-15m
nemeéri se

jako mariasové karty (tj. sedmicka az desitka je za 7 az 10 bod, spodek / svrsek (filek) je za 1 bod, krél je
za 2 body, eso je za 11 bodu)

21 bod( =95 K4, 100 Ka za Kralovské oko (2 x eso)
nastrel 21 je 95 K3, za kazdy bod chybéjici do 21 -5 K3, za kazdy bod nad 21 -10 Ka
Pti shodé o vitézi rozhoduje mensi pocet Sipl nutnych k dosaZeni 21. Pocitaji se vsechny vystrelené sipy.

Analogie karetni hry Oko, cilem je nastfilet 21 bodU (pfipadné dvakrat eso jako nejvyssi hodnotu), stfelec
muUZe fici, Ze mu dosaZend hodnota staci a nechat si ji zapsat. Lepsi mUze byt lehce nedostrelit neZ prestrelit
s vyrazné vyssi penalizaci.

10

Sachovnice 3 x 3, oznaceno Cisly 1 - 9, velikost pole cca 15 x 15cm
12-15m

neméri se

za kazdou dosazenou hodnotu 1 bod

10 K& za plnou postupku na 9 Sipl

9 bod( nastfel + 1 bod bonus = 100 K4

nejvyssi dosazend hodnota x 10 K

Strili se postupka od 1 do 9, stielec nemUzZe prejit na dalsi hodnotu, dokud nezasdhne dalsi Cislo v fadé
(nesmi stfilet na preskacku, mimo poradi zasazena pole se nepocitaji). Pokud strelec nasttili celou postupku
bez chyby (tzn. na devét SipQ), ziskava navic jesté jeden prémiovy bod.



6. Stfelba na smiSené terce

Pocet Sipa:
Ter¢:
Vzdalenost:
Cas:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

7. Bézici kolecka

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Cas:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:

Pomocna kriteria:

Popis discipliny:

8. Bojova stezka

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Cas:
Cas.limit:

Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:

Pomocna kriteria:

Popis discipliny:

9. Kyvadlo

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Cas:

5

2 sklopné terce (velikost cca 20 x 30) a klasicky ter¢ 40 cm
15-30m

méfi se jako pomocné kritérium pro urceni vitéze

Sklopka 12 bodu, kruhovy terc 1 - 10 bodU dle zasahové zény.
54 bodu - 108 Ka

2 Ka za bod

Ukolem sttelce je nejprve sklopit 2 sklopné terée. Kdy? se to stielci podafi, mdze se zbylymi $ipy stfilet
na kruhovy ter¢. Do hodnoceni se zapocitava pouze jeden zdsah kazdé sklopky a vSechny zasahy kruhového
terce.

5

5 pohybuijicich se kruhovych tercl

ccal2-20m

neméfi se

1 -3 body dle zasahové zény

15 bod( =120 K3

8 Ka za bod

V pripadé shody bodu vitézi strelec s vyssim poctem zasahu.

Strelec st¥ili na kutdlejici se kole¢ka. Stfelec mGze mit $ip zalozeny. Sip musi zdstat v teréi, jinak se jako
zasah nepocitd. Na kazdy ter¢ ma strelec jen jeden pokus, pokud mine, znovu na tentyz terc jiz vystrelit

nemuze. Po kazdém pokusu odstoupi stfelec na dalsi (vzdalené&jsi) metu. Strilet na kotou¢ maze strelec jen
ve vymezeném prostoru.

10

5 terca + 5 bonusovych tercika

neni uréena

MEéfi se a prepocitava na bonusové body

2 minuty

1,2,3 body dle zasahové zony.

15 bod( + 9 bonus.bodu za terce + 6 bodU za ¢as =30 bodl =120 K3

4 K4 za bod

V pfipadé shody bodu vitézi strelec s vyssim poctem zésahu.

Stielec se vyda po stezce, kde na néj ¢ekaji nepratelé. Ukolem stfelce je zne$kodnit véechny neprétele a v co
nejkratsim Case se dostat do cile. Pokud stfelec mine, musi stfilet na nepfitele znovu, dokud jej nezasahne.
Strelec nesmi pokracovat dal po stezce, dokud nepfitele nezneskodni. Na stezce budou vyznadena mista,
odkud se na figury stfili. Pokud strelci zbudou nevystrelené Sipy a vSsechny nepratele zneskodni, mlze

na konci trasy sttilet na bonusové terce s hodnotami 1 — 3 body. V kazdém terci se zapocitdva pouze jeden
zasah (= ten horsi). Odrazené Sipy se nepocitaji. Prvni Sip nesmi byt zalozen.

neomezen
Kyvadlo
12-15m

neméri se



Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Pomocna kriteria:
Popis discipliny:

10. Rychlostrelba

Pocet Sipu:

Terc:

Vzdalenost:
Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Pomocna kriteria:

Popis discipliny:

11. Kralici

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:

Cas:

Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Minimalni nastrel:
Hodnoceni:
Pomocna kriteria:

Popis discipliny:

2 x15 kyv( (kyvadlo bude 2x rozhoupano)

1- 2 body dle zasahové zény

neni urcéen

9 Ka za bod

V pfipadé shody bodu vitézi stfelec s vy$sim poctem zésahu.

Klasické kyvadlo. Strelec zalozZi Sip a poté je rozkyvano kyvadlo. Stfelec mize béhem 15 kyv( vystrelit

tolikrat, kolikrat to stihne. Pak rozhod¢i kyvadlo zastavi a strelec si opét v klidu zalozi Sip. Stfelec ma jesté
jednou 15 kyva.

neomezen

60 cm kruhovy terc

18 m

45 vtefin

zasah 1 bod

neomezen, pri 10 Uspésnych strelach 80Ka

9 Ka za bod

V pripadé shody bodu vitézi strelec s vyssim poctem celkové vystielenych Sipl i nedspésnych.

Ukolem st¥elce je zasdhnout v daném ¢asovém limitu teré co nejvétéim poétem $ipll V piipadé rovnosti bodd
rozhoduje vys$si pocet vystrelenych Sip(, tedy i téch, které nezasahly ter¢. Pokud je shodny pocet bodu i Sipd,
nasleduje rozstiel z blize neurcené vzdalenosti. Odrazené Sipy se nezapocitdvaji. Prvni Sip nesmi byt zalozZen.

5

malé 3D figury kralick(

3-8m

méfi se (a zapisuje kvali uréeni prvenstvi v ptipadé shody bod)
30 vtefin

1 -2 body za zasah

10 bod@ = 100 K&

neni uréen

10 K& za bod

V pripadé shody bodu vitézi strelec s kratSim casem.

Strelba na 3D figury zvifat na velmi malé vzdalenosti. Stfelec si stoupne na startovni znacku, terce jsou
v okoli této znacky. Na povel zacne sttilet. Na kazdou figuru ma pouze jediny Sip. Pokud mine, nesmi stfilet
do toho samého terce. Prvni Sip smi byt zaloZzen ptred zahajenim strelby.

12. Dalkova tercovka

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:

Cas:

Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Pomocna kriteria:
Popis discipliny:

10

kruhovy 120x120 cm

50 m

neméfi se

1-10 bodl

100 bodt = 200 Ka

2 K& za bod

V pfipadé shody bodu vitézi strelec s vyssim poctem zasahd.
Tercova strelba na kruhovy terc. Bez néastrelnych pokusu.



13. Certovské piskvorky

Pocet Sipu:
Terc:
Vzdalenost:
Cas:

Bodovani:

Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

8

Sachovnice 3x3 pole
ccald-20m

90 vtefin

2 body za zasah spravného ctverce, -2 body za zasah nespravného terce, 1 bod za kazdy zbyly Sip pfi
korektnim nastrelu celého vzoru.

12 bod( = 96 K3, pfi zdporném nastrelu se hodnoti jako 0 Ka

8 Ka za bod

Strelec si vylosuje karticku, na které jsou zakreslené piskvorky (velikost pole 3x3, 4x kolecko, 4x kfizek, Cislo
na karti¢ce urcuje horni stranu karticky!) a ma 20 vtefin na to si polohu koleéek a kfizk(i zapamatovat. Po 20
vtefindch se mu karta odebere a stielec si vylosuje kole¢ko nebo k¥izek. Ukolem stfelce je na teri
zasahnout jenom ta pole kde byla na karticce vyobrazena kolecka ¢i kfizky (podle toho, co si vylosoval).
Stfelec ma k dispozici 8 SipU. Pokud nastfili vzor spravné a zbudou mu néjaké Sipy, ziskava navic jako bonus
1 bod za kazdy usetreny Sip.

14. Stielba na postupuijici Sik

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

Pravidla pro 3D:

9

Skupina postav + vymezeny obdélnik na zemi

100, 75 a 50m

Zasah postavy 3 nebo 4 body podle zasahové zény, zasah zény na zemi 1 — 3 body.
36 bodl = 144 K3

4 K4 za bod

Stfili se na skupinu postav z velké vzdalenosti. Po sérii 3 SipU se strelci posunou na blizsi metu a vystreli dalsi
sadu 3 Sipl, nakonec stfili z nejblizsi mety. Hodnoti se zdsah postavy (3 body za okraj trupu, 5 bod( za stred
trupu a hlavu) nebo zasah cilové zény vyznacené na zemi. Cilové zony maji hodnoceni 1, 2 nebo 3 body.

3D se stfili na 3D modely zvifat, celkem bude na trati 28 tercl v rozmezi vzdalenosti do 30 metr(. Zasahy jsou hodnoceny 5, 8
nebo 10 bodl podle zasahové zény. Na kaZdy terc se stfili jen jeden Sip. Hodnoti se jen Sipy zabodnuté v terci. Nehodnoti se

o«

zasahy kopyt, parohl nebo ,,podstavcd” zvirat.




