12. kvétna 2012, Libusin (pod sv. Jifim)

Organizace:

Asociace tradiéni lukostFelby CR- LukostFelec.cz, o.s.

SoutéZ probiha v sobotu 12.5.2012 jako sdruZena soutéZ druZstev a soutéz jednotlivc(.

Kategorie:

Rozdéleni kategorii podle pravidel ATL CR:

(KaZdy soutézici mlZe soutéZ absolvovat jen v jedné z kategorii.)

— primitivni luk: historizujici luk vyrobeny pouze z pfirodnich material{i za pouZiti pdvodnich technologii, z modernich materialQ
se pripousti pouze lepidlo u kompozitniho luku a material tétivy. Sipy musi byt téZ vyrobeny pouze z pfirodnich material& a nesmi
mit plastové opereni ani konciky. Hroty Sipt mohou byt tercové

— tradicni luk: luk vyrobeny z jednoho kusu. Celodrevény, s pfimési laminatu, nebo kompozit z vice dfev a laminatu. Luk nesmi mit
u madla udélané strelecké okno. Zakladka maze byt vyrobena pouze z p¥irodniho materialu. Sipy musi byt téZ vyrobeny pouze

z pfirodnich material(, ale mohou mit plastové konciky.

— holy luk s dfevénymi Sipy: stejné, jako tradi¢ni luk, ale luky mohou mit stfelecké okno. Povoleny pouze pfirodni Sipy, konciky
mohou byt plastové.

- open: luk jednoduchého tvaru z jednoho kusu ¢i skladaci (nejsou povoleny luky s kovovym stfedem). Ramena jsou dievéna nebo
sklolaminétova. Luk m@Ze mit zakladku, ale neni povolen nastavitelny button. Sipy mohou byt libovoIné konstrukce, ale nesmi mit
fezné hroty. Nejsou povoleny vypoustéce, stabilizatory, zamérovace, cucacky ani dalsi technické pomucky

— kategorie déti: Déti do 12-ti let soutéZi v samostatné détské kategorii s odliSnou skladbou disciplin, nez je soutéz dospélych.
Podminkou uUcasti v détské kategorii je proto absolvovani soutéze v rdmci détské skupiny oddélené od dospélych. Vybaveni déti
musi spadat do jedné z vySe uvedenych kategorii, ale détskd kategorie nebude podle vybaveni délena. Spodni vékova hranice je
omezena na cca 5 let - déti musi byt schopny jit samy bez doprovodu.

Hroty $ipl nesmi mit fezné hrany nebo zpétné hacky. Strelci ve vSech kategoriich se musi pfi vystielu dotykat Sipu a v Zadné
kategorii neni povolen string-walking nebo face-walking.

Ucast v zavodé:
Radné prihlaseni soutézici v prisludnych kategoriich po zaplaceni startovného a provedeni prezentace. Kazdy zavodnik se zavod(
Ucastni na vlastni nebezpedi. Polet Ucastnikd soutéZe je limitovan, doporucujeme se prihlasit vcas.

Prihlasky a startovné:
PFihlasky je mozno zasilat pouze elektronicky vyplnénim formulare na adrese
http://www.lukostrelec.cz/modules.php?name=Prihlaska&file=index&turnaj=10. Pfihlaska by méla byt odeslana do 7.kvétna
2012. Strelec je zarazen do startovni listiny aZ po zaplaceni startovného. Startovné se plati predem na bankovni ucet u
Raiffeisenbank 2634262001/5500. Ve startovném je zahrnuta Ucast v zavodé, sobotni obéd a zakladni pitny rezim. V pfipadé
pozdni prihlasky nebo platby (tzn. pfihlasky a platby doslé po 7.5.) nebude mit soutéZici bohuzel narok na obéd.
Startovné: 350 K¢ dospéli

200 K¢ dorost 13 — 18 let

100 K¢ déti do 12ti let
Stielctim, ktefi nejsou ¢leny Asociace tradi¢ni lukostielby CR a ani nemaji platnou licenci Ceského lukostieleckého svazu nebo EAA
3D, je startovné navyseno o 30K¢ na pojisténi (neplati pro kategorii déti).

Odhlaseni a storno poplatky:

Pokud se soutézici fadné odhlasi v terminu do pondéli 7.5.2012, bude mu startovné navraceno (sniZzené o storno poplatek 50K¢).
Po tomto terminu se jiZ Zaddna C¢ast startovného nevraci. Stfelec za sebe ale mizZe najit ndhradnika, na kterého je moZné zaplacené
startovné prevést.



http://www.lukostrelec.cz/modules.php?name=Prihlaska&file=index&turnaj=10

Prezentace:
Prezentace probiha v patek od 20:00 do 22:00 hodin a v sobotu od 8:00 do 9:00 hodin v turistické ubytovné “Labyrint”.

Ubytovdni:

Ubytovani je zajisténo v turistické ubytovné Labyrint v Libusiné, nedaleko od mista konani soutézZe. K dispozici jsou vicelGzkové
pokoje v hlavni budové nebo malé chaticky. Socidlni zafizeni a kuchyrika pro pfipravu teplého jidla je v ubytovné. Cena ubytovani
je 60K¢ na osobu a noc a je limitovano 60 misty — v tomto pfipadé plati, Ze kdo se pfihlasi (a zaplati startovné) dfive, tomu je
misto v ubytovné rezervovano. Prednost maji zdjemci o ubytovani na celou dobu soutézZe (od patku az do nedéle — dvé noci).
Dale je moznost ubytovani na pfilehlé louce ve vlastnim stanu (poplatek je 50K¢ za osobu na celou dobu soutéze a jsou v ném
zahrnuty mobilni toalety ToiToi).

V pfihlasce prosim uvedte Vami preferovanou variantu ubytovani. Z divod( sniZzovani ndkladd za pronajem arealu budou chaticky
obsazovany az poté, kdy bude naplnéna kapacita ubytovny.

Hodnoceni a ceny:

V sobotu probihaji paralelné dvé soutéze — soutéz jednotlivcll a soutéz druzstev.

Pro soutéz jednotlivcl se scitaji body nastfilené v jednotlivych disciplinach a vitézem bude v kazdé kategorii vyhlasen strelec

s nejvyssim souétem bodd.

Dale probiha soutéz druzstev. Soutéz druzstev bude probihat tak, Ze pred zahajenim discipliny skupina zvoli, ktery stfelec bude za
skupinu strilet tuto disciplinu. Nasledné se po odstfileni zapiSe jméno a skore tohoto strelce také do soutézni karty skupiny. Plati
pfitom omezeni, Ze zadny stfelec nesmi stfilet za skupinu vice disciplin, nez je ( celkovy pocet disciplin / pocet stfelcd ve skupiné)
zaokrouhleno nahoru.

Casovy harmonogram:

Patek 11.5.2012
20:00 - 22:00 Prezentace soutéZicich
Sobota 12.5.2011

8:00-9:00 Prezentace soutéZicich
9:30 Zahajeni soutéze Lukohratky 2012
9:30-18:00 Soutéz LH2012
19:00 Vyhlaseni vysledkd Lukohréatek 2012 a vyhlaseni Lukostrelecké ligy 2011

Casovy harmonogram je orientaéni, zejména ¢as ukonéeni soutée a vyhlaseni vysledkl se mlZe zménit podle aktualni situace.

Ostatni ustanoveni:

Stielci se jiz prihlasce radi do skupin a budou prochazet jednotlivé discipliny spolu se svou skupinou, jako rozhod¢i bude fungovat
uréeny clen skupiny - patron. Strelci jsou povinni fidit se pokyny patron( a dalSich organizatorl soutéze. Apelujeme na fair-play.
K dispozici budou fadné oznacené cvi¢né teréovnice. Tréninkova strelba na soutézni terce neni povolena a mlize byt penalizovana
vyloucenim ze soutéze.

Strelba je povolena jen na vyhrazenych mistech (cvi¢né tercovnice a vlastni soutézni discipliny), stfelba na jinych mistech je
riskantni — neni proto dovolena a poruseni tohoto ustanoveni znamena vylouceni strelce ze soutéze.

Strelba nebude umoZznéna strelcdm pod vlivem alkoholu nebo jiné omamné latky.

Soutéz déti bude probihat samostatné v pribéhu soboty a bude organizovana formou samostatné détské skupiny. Zacastnit se
soutéZe déti mimo tuto détskou skupinu neni mozné — dité, které by 3lo ve skupiné s dospélymi strelci, by bylo hodnoceno jako
dospély strelec.

vy s

Soutézni discipliny:

Poradatelé si vyhrazuji pravo nékteré discipliny do soutéZe nezaradit. Skutecnd skladba disciplin zavisi na poctu Gcéastnik( a
dalSich okolnostech, napfiklad na pfizni pocasi. Odrazené Sipy se nezapocitavaji do hodnoceni (pokud neni u popisu discipliny
vyslovné uvedeno jinak, ustanoveni neplati pro kategorii déti). Na Zadné discipliné nejsou k dispozici Zadné nastrelné pokusy.

Zolik a divoka karta:

Na zadatku soutéZe dostane kazdy soutéZici dvé pomysiné karty - Zolika a divokou kartu. Kazda karta mGze byt pouZita béhem
soutéze pouze jednou. Jeji pouziti musi stielec nahlasit pred zapocetim strelby. Pro urceni poradi v jednotlivych disciplinach
nebudou karty pocitany, budou pocitany pouze do celkového hodnoceni soutéze.

Zolik - soutéZici ziskava za disciplinu dvojnasobny pocet Ka, ne? jaky odpovida jeho nastielu.

Divokd karta - strelec za tuto disciplinu ziska 50 K& bez ohledu na skutecny nastrel. Strelec disciplinu mlze, ale nemusi
absolvovat.

Poutziti karet (a jejich zaneseni do vysledkové listiny) je nutno hlasit pfed absolvovanim discipliny a stfelci se doporucuje si ve

vevs

vlastnim zajmu zkontrolovat, zda rozhod¢i tuto skuteénost do listiny vyznaéil. Na pozdé;jsi reklamace uplatnéni Zolika nebo



Divoké karty nemuze byt bran zietel, pokud nebude zietelné oznaceno ve startovni listiné.

Pro Gcely Z a DK se tercova stielba na 20 a 25 m poditaji jako dvé samostatné discipliny.

Skupiny mohou také vyuzit Zolika. Pouziti Zolika na néjaké discipliné musi skupina oznamit a do karty vyznacit jesté pired tim,
neZ zacne prvni jeji stielec tuto disciplinu stfilet. V soutézi skupin nelze pouzit divokou kartu.

Discipliny
1. Tercovka

Pocet Sipa:

Ter¢:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Minimalni nastrel:
Hodnoceni:

Popis discipliny:

2. Ustupovka

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:

Cas:

Cas.limit:
Bodovani:
Bonus:
Max.bodovy zisk:
Minimalni nastrel:
Hodnoceni:

Popis discipliny:

10 na kaZzdou vzdalenost

60 cm kruhovy 1-10 bodU
20225 m

1-10 bod podle zasahu terce
200 bod(i = 200 Ka

neni urcéen

1 Ka za bod

Klasickd ter¢ova stielba na znamé vzdalenosti. ! Pro pouZiti Zolika a Divoké karty se tercovky pocitaji jako
dvé samostatné discipliny — tercovka 20m a tercovka 25m.

6

postava

6 vzdalenosti v rozmezi 12 -30 m

méfi se limit, za kratsi ¢as jsou bonusové body

45 vtefin (bude upfesnéno na misté)

5,8,10 bod( dle zdsahové zény

Za kazdou vtefinu pod ¢asovy limit 1 bod navic

60 bodl nastiel + bonus za cas

Pro pfizndni bonusu za ¢as nutno mit 4 libovolné bodované zdsahy.
2 Ka za bod

Stfili se na postavu, prvni Sip z nejkratsi vzdalenosti, kazdy dalsi z nasledujici mety. Méfi se Cas. Pfi pfesunu

mezi vzdalenostmi neni nutné se otacet zady k terci. Prvni Sip smi byt zaloZen. Odrazené Sipy se pocitaji jen
v pfipadé, Ze se prokazatelné odrazily od terée a zUstaly leZet pfed postavou. V tom pfipadé se pocita jako

vy

3. Kralovska ustupovka

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

2 na kazdou vzdalenost

postava

od 10 m se postupuje po 5 m
postup na dalsi vzdalenost = bod
neomezen

10 K& za bod

Strelec se mlze rozhodnout z jaké vzdalenosti zacne stfilet a to v rozsahu od 10 do 30 metrd. Od
vzdalenosti, kde zapocal, jiz postupuje po jednotlivych metach a nema moznost preskakovat. Na kazdé
meté ma nejvyse 2 pokusy na zasah tercCe. Pokud zasahne, postupuje na dalsi vzdalenost, kde ma nové 2
pokusy. Pokud nezasadhne, pocita se mu jako vysledek vzdalenost na kterou dosel. Pokud nezasdhne na
prvni meté, ma 0 bodu. OdraZené Sipy se zapocitavaji pouze tehdy, pokud byly prokazatelné odraZzeny od
cilové plochy a nachazi se po odrazeni pred teréem - posouzeni je vidy na rozhodc¢im pripadné skupiné.



4. Postupka

Pocet Sipu:
Terc:
Vzdalenost:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

5. Lovecka stezka

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

10

Sachovnice 3 x 3, oznaceno Cisly 1 - 9, velikost pole cca 15 x 15cm
Neuréena v rozmezi 12 -20m

Za kazdou dosazenou hodnotu 1 bod

9 bodu za néstfel + 1 bod bonus = 10 bod( = 100 Ka

Nejvyssi dosazena hodnota x 10K3

Stfili se postupka od 1 do 9, stfelec nemUze prejit na dalsi hodnotu, dokud nezasahne dalsi Cislo v fadé
(nesmi strilet na preskacku, mimo poradi zasazena pole se nepocitaji). Pokud stfelec nasttili celou postupku
bez chyby (tzn. na devét $ipl), ziskdva navic jesté jeden prémiovy bod.

10

3D zvirata

12-30m

Podle zasahové zény 5, 8 nebo 10 bodl
100 bodl =200 K3

Jeden bod =2 K3

Standardni 3D lukostrelba na trati s 10 zvifaty. OdraZené Sipy se nepocitaji. Stejné tak se nepocitaji kopyta,
rohy nebo podstavec terce.

6. Stielba na smiSené terce

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

7. Bézici kolecka

Pocet Sipa:
Ter¢:
Vzdalenost:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:

Popis discipliny:

5

2 sklopné terce (velikost cca 20 x 30) a klasicky ter¢ 60 cm
15-30m

Sklopka 12 bod, kruhovy terc 1 - 10 bodu dle zasahové zény.
54 bod( - 108 K&

2 K& za bod

Ukolem stelce je nejprve sklopit 2 sklopné terée. Kdy? se to stielci podafi, mGze se zbylymi $ipy stfilet
na kruhovy terc. Do hodnoceni se zapocitava pouze jeden zasah kazdé sklopky a vSechny zasahy kruhového
terce. Déti musi sklopky strefit, nemusi je nutné shodit.

5

5 pohybuijicich se kruhovych tercd
ccal2-20m

5, 8 a 10 bodu dle zasahové zény
50 bodl = 150 K&

3 Ka za bod

Strelec stiili na kutélejici se kole¢ka. Stfelec mGze mit $ip zalozeny. Sip musi zGstat v terdi, jinak se jako
zasah nepocita. Na kazdy ter¢ ma strelec jen jeden pokus, pokud mine, znovu na tentyz terc jiz vystrelit
nemuze. Po kazdém Uspésném pokusu odstoupi stielec na dalsi (vzdalenéjsi) metu, pokud mine, odstupovat
nemusi. Stfilet na kotou¢ mdZze stfelec jen ve vymezeném prostoru.



8. Bojova stezka

Pocet Sipu:
Terc:
Vzdalenost:
Cas:
Cas.limit:

Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

9. Kyvadlo

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Cas.limit:

Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

10. Rychlostrelba

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Cas.limit:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

10
5 terca + 5 bonusovych tercika
10-30m

méri se limit, za kratsi ¢as jsou bonusové body
100 vtefin, za kaZzdou vtefinu pod limit bonus 1 bod (pfi zneSkodnéni vSech postav a vystrileni vSech 10 Sipt)

5,8,10 bod( dle zdsahové zény
50 bodU + 25 bonus.bodl za terce + body za Cas
2 K& za bod

Stielec se vyda po stezce, kde na néj ¢ekaji nepratelé. Ukolem stielce je zne$kodnit véechny nepiatele a v co
nejkratSim ¢ase se dostat do cile. Pokud stfelec mine, musi stfilet na nepfitele znovu, dokud jej nezasahne.
Strelec nesmi pokracCovat dal po stezce, dokud nepfitele nezneskodni. Na stezce budou vyznacena mista,
odkud se na figury stfili. Pokud stfelci zbudou nevystfelené Sipy a vSechny nepratele zneskodni, stfili

na konci trasy na bonusové terce s hodnotami 3,5 a 9 bodU. V kazdém terci se zapocitava pouze jeden
zasah. OdraZené sipy se nepocitaji. Prvni Sip nesmi byt zaloZen. Pro pfiznani ¢asového bonusu je potreba
vystrilet vSech 10 SipG a zasahnout vSechny figury (nemusi byt zasaZeny vSechny bonusové terce).

Pokud se pfi s¢itani bodu zjisti, Ze néktery strelec nestrefil jednu z figur, pocitaji se mu jen do té doby
nastfilené body a nic dalsiho — ani body za cas, ani nasledujici figury nebo bonusové terce. Strelec by si mél
byt tedy 100% jisty, Ze zasahl a mGZe postupovat.

neomezen
Kyvadlo

12-15m

2 x15 kyvU (kyvadlo bude 2x rozhoupano)
1 - 2 body dle zasahové zény

neni urcen

10 K& za bod

Klasické kyvadlo. Sttelec zaloZi Sip a poté je rozkyvano kyvadlo. Stfelec mize béhem 15 kyvi vystrelit
tolikrat, kolikrat to stihne. Pak rozhod¢i kyvadlo zastavi a strelec si opét v klidu zalozi Sip. Stfelec ma jesté
jednou 15 kyva.

neomezen
60 cm kruhovy terc

18 m

45 vtefin

zdsah 1 bod

neomezen, pri 10 Uspésnych streldch 90Ka
9 Ka za bod

Ukolem sttelce je zasahnout v daném ¢asovém limitu ter¢ co nejvét$im poctem $ipG. Odrazené ipy se
zapocitavaji pouze tehdy, pokud byly prokazatelné odrazeny od cilové plochy a nachazi se po odrazeni pred
teréem - posouzeni je vidy na rozhodcim, pripadné skupiné. Pro Ucely ligovych rekordd ma pro Spickové
vykony smysl zaznamenat i celkovy pocet vystrelenych Sipl (tedy i téch, které nezasdhnou terg).



11. Kralici

Pocet Sipu:

Terc:

Vzdalenost:
Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

5

malé 3D figury kralickd
3-8m

30 vtefin

1 nebo 2 body za zasah
10 bod(i = 100 Ka

1 K4 za bod

Strelba na 3D figury zvifat na velmi malé vzdalenosti. Stielec si stoupne na startovni znacku, terce jsou
v okoli této znacky. Na povel zacne sttilet. Na kazdou figuru ma pouze jediny Sip. Pokud mine, nesmi stfilet
do toho samého terce. Prvni Sip smi byt zaloZzen pred zahajenim strelby.

12. Dalkova tercovka

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

10

kruhovy 120x120 cm
50 m

1-10 bodt

100 bodl =200 K&

2 K4 za bod

Tercova strelba na kruhovy terc. Bez nastrelnych pokusu.

13. Certovské piskvorky

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

8
Sachovnice 3x3 pole
ccal0-20m

2 body za zasah spravného ctverce, -2 body za zasah nespravného terce, 1 bod za kazdy zbyly Sip pfi
korektnim nastrelu celého vzoru.

12 bod( = 96 K3, pfi zaporném nastrelu se hodnoti jako 0 Ka

8 Ka za bod

Strelec si vylosuje karticku, na které jsou zakreslené piskvorky (velikost pole 3x3, 4x kolecko, 4x ktizek, Cislo
na karticce urcuje horni stranu karticky!) a ma 20 vtefin na to si polohu koleéek a kFfizk(i zapamatovat. Po 20
vtefinach se mu karta odebere a stielec si vylosuje kole¢ko nebo kfizek. Ukolem stielce je na teréi
zasahnout jenom ta pole kde byla na karticce vyobrazena kolecka ¢i kfizky (podle toho, co si vylosoval).
Strelec ma k dispozici 8 Sipl. Pokud nastfili vzor spravné a zbudou mu néjaké sipy, ziskava navic jako bonus
1 bod za kazdy usetreny Sip.

14. Teréovka ,na ruby”

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Minimalni nastrel:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

10
60 cm kruhovy
20m

1- 10 bodl podle zasahu terce, ale hodnoceni je obracené — stred je za 1 bod, bodova hodnota roste se
vzdalenosti od stfedu.

100 bodd = 100 Ka
neni uréen
1 K4 za bod

Stielba na kruhovy ter¢, kde bodovani jednotlivych zén je obracené — Zluty stfed je za pouhy 1 bod,
nejvyssi hodnotu 10 bodd ma vnéjsi bily kruh.



15. Lesni roving

Pocet Sipa: Max. 3 Sipy na terc, po prvnim UspéSném zasahu strelec dalsi Sipy nestfili
Terc: Razné velké terce s vyznacenim lépe bodované zasahové zény
Vzdalenost: 10-40m

Bodovani: 4-1bod

Max.bodovy zisk: 40 bod( = 160 K3
Minimalni nastiel: neni urcen

Hodnoceni: 4 K3 za bod

Popis discipliny: Strelec z vychozi pozice stfili na ter¢. Pocita se, kolikatym Sipem zasdhne z vychozi pozice ter¢ — pfi zasahu

prvnim Sipem ziskava 3 body za zasah terce nebo 4 body za zasah vyznaceného stfedu. Pfi zdsahu az
druhym Sipem ziskava 2 body a na tieti Sip jen 1 bod. Pfi zasahu azZ na druhy nebo treti Sip se zasahové
z6ny jiz nezohlednuji.

16.Terénni miniterce

Pocet Sipu: 5

Terc: 5 malych ter¢l na FITA terénni
Vzdalenost: do10m

Bodovani: 1-5 bodi

Max.bodovy zisk: 25 bod( = 100 K3
Minimalni nastfel: neniuréen

Hodnoceni: 4 Ka za bod

Popis discipliny: Strelec stfili na 5 malych tercd, v kazdém terci se pocita pouze jeden zasah. Pokud je v jednom terci vice

zasaht, podita se ten hlife hodnoceny.

Soutéz déti bude mit modifikovana pravidla (zejména vzdalenosti) a bude sestavat z nasledujicich disciplin:
1.

©CRNOU A WN

Tercova strelba
Ustupovka
Kralovsky ustup
Bézici kolecka
Kralici

Smisené terce
Lovecka stezka
Kli¢nici

Strelba po béhu

10. Dalkova tercovka
11. Hod Sipem
Vzdalenosti budou kraceny umérné véku déti.



