Dalkova lukostrelba - primitivni luk

Tridy: Zeny, mui, juniorky 15-17 let, juniofi 15-17 let, déti 12-14 let a déti do 11 let.

Sila luka: Stfili se luky do 35 lbs, do 50 Ibs a bez omezeni. Déti do 11 let mohou stfilet pouze luky do 35
Ibs.

Kategorie luku:

Primitivni luk z jednoho kusu (Primitive Self Bow)

Vyroben jen z jednoho nelaminovaného kusu pfirodniho materidlu, rostlinného nebo Zivocisného. Je
dovoleno poufiti lukd ze dvou kust, spojenych ve stfedu luku (billets). Mlze byt pfidano dievo na
rukojeti, ktera smi byt obalena klzZi nebo jinym pfirodnim materidlem. Hloubka rukojeti nesmi pfekrocit
2 palce (5 cm). VyztuZeni koncl luku je dovoleno pouze na zadech, musi byt z pfirodniho materialu a
nesmi byt delsi neZ 2 palce (5 cm). Tétiva muizZe byt z jakéhokoli materialu. Pohyblivé opérky Sipl nejsou
dovoleny (elevated or collapsible arrow rest)

Pro vypusténi sipu je dovoleno pouzit pouze holé prsty, koZzené rukavice, plochy chranic (tabka)

Primitivni luk kompozitni jednoduchy (Primitive Simple Composit Bow)

Vyroben pouze z pfirodnich material. Dovoleny jsou pouze dvé dfevéné vrstvy, ke kterym je mozno
pridat vrstvu zpeviujici zada luku, ktera musi byt z jiného materidlu nez dfevo. Bambus je pro tyto ucely
povazovan za dfevo. Mize byt pridano dfevo na rukojeti, kterd smi byt obalena klzi nebo jinym
pfirodnim materidlem. Hloubka rukojeti nesmi prekrodit 2 palce (5 cm). Vyztuzeni konct luku je dovoleno
pouze na zadech, musi byt z pfirodniho materidlu a nesmi byt delSi nez 2 palce (5 cm). Tétiva m(iZe byt z
jakéhokoli materialu. Pohyblivé opérky Sipl nejsou dovoleny.

Pro vypusténi sipu je dovoleno pouZit pouze holé prsty, koZzené rukavice, plochy chranic.

Primitivni luk kompozitni Uplny (Primitive Complex Composite Bow)

Vyroben pouze z pfirodnich materialll bez omezeni mnozstvi vrstev. Jsou dovoleny konce luku z
libovolnych ptirodnich materiald. MdzZe byt pfidano dfevo na rukojeti, kterd smi byt obalena klzi nebo
jinym prirodnim materidlem. Hloubka rukojeti nesmi prekrocit 2 palce (5 cm). Tétiva mlze byt z
jakéhokoli materidlu. Pfetah (overdraw) je povolen v délce do 4 palc (10 cm)méreno od zad luku.

Pro vypusténi Sipll je dovoleno pouZit palcovy prsten, krouzek, kozené rukavice, plochy chranic.



Sipy

Sipy mohou byt vyrobeny pouze z pFirodniho materialu. Kov je dovolen pouze na hrot.

Téla Sipl, vyrobena z tvrzeného dfeva nejsou dovolena.

Minimalni délka SipU pro vySe uvedené luky je 23 palcli, méfeno od lGzka konciku ke konci hrotu.

Opeteni musi byt z pfirodniho pefi nebo jiného ptirodniho materialu.

Anglicky dlouhy luk (English Longbow)

Tradi¢ni dlouhy luk vyrobeny z jednoho kusu dreva nebo drevénych vrstev o prirezu ve tvaru D. Luky z
bambusu jsou povoleny. Tloustka luku nesmi byt v Zadném misté luku mensi nez 5/8 sirky.(Bude-li tedy

v kterémkoli misté luku pomér tloustky k Sifce mensi nez 5/8 = 0,625, luk nebude kvalifikovan). Délka
luku se Sipy kratSimi nez 27 palcli (68,6 cm) musi byt alespon 5 stop (1,52 m) a délka luku se Sipy 27 palct
a del$imi musi byt alespon 5stop a 6 palcl (1,68 m). Tétiva mlzZe byt z jakéhokoli materidlu. Cucééek na
tétivé je povolen. Znacky na luku jsou dovoleny, nejsou dovolena zadna mitidla. Luk nesmi mit zadnou
opérku $ipu. Sipy smi byt pouze dfevéné, opefené prirodnim pefim. Kov je dovolen pouze na hrot.
Vypousténi sipl je provadéno prsty, ochrana prstl vyrobena z pfirodnich materiald je dovolena.

Misto stielby

Zakladni neboli stielecka cara, ze které jsou vypoustény Sipy a od které se méri vzdalenost musi mit
alespon 20 metr0.

Soutézni prostor je provazem ohranicend plocha za zakladni ¢arou alespon 10 metr( do hloubky ve které
sméji byt pouze strelci, jejich asistenti (jeden na jednoho strelce) a poradatelé.

Stfedova Cdra, kterd tvori kolmici k ¢are zakladni musi byt jasné vyznacena. Znacky zacinaji na 100
metrech a pokracuji po kazdych 50 metrech aZz do vzdalenosti odpovidajici podminkam turnaje.

Ve vzdalenosti 150 m od zékladni ¢ary se umistuji po obou stranach stfedové ¢ary (75m na kazdou
stranu) Cervené vystrazné vlajky nebo jina vhodna vystraha.

Dopadovy prostor by mél byt alespon 150m Siroky a bez prekazek.



Postupy a méreni
Poradatelé zajisti, Ze pred turnajem nebudou na dopadové plose Zadné Sipy.
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Vsechna méreni dostrelu se provadi v kolmici ke stfedové ¢are. Stranova odchylka se nijak nekompenzuje

a proto ¢im bliz je Sip stfedové ¢are, tim je vysledek méreni pfiznivéjsi.
Pti méreni sily luk( se nezohlednuji zmény teploty a vihkosti, které béhem méreni mohou nastat.

Méreni natahové sily lukd se provadi pred zahajenim strelby. Sila luku, délka Sipd (nebo délka nejdelsiho
Sipu, nejsou-li stejné dlouhé) a tfida musi byt poradateli zaznamendny na bfise luku.
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Sila luku se méfti pri pIném natahu, tzn. v pozici, kdy se konec hrotu nejdelsiho Sipu ocitne v Urovni bficha
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luku a pokud ma jesté dalsi vedeni nebo oporu, tak se méfi v pozici, kdy z této opory zacind vypadavat.

Kazdy Sip musi byt oznacen jménem nebo inicidlami stfelce, pofadovym Cislem a znackou tfidy, ve které
bude stfilen - tuto znacku umistuji poradatelé.

Strelba

Stfelci na zakladni ¢are by méli stat alespori 2 metry od sebe.

Stfelci nesméji preslapnout zakladni ¢aru.

Kazdy stfelec smi mit asistenta, ktery se musi drZet alespon metr za zakladni ¢arou.

Stielec mize vystrelit v jednom turnajovém dni nejvice Ctyfi sady po Sesti Sipech a nem{ize stfilet vice
neZ jednou ve stejné kategorii (tj. ve stejné kombinaci tfidy, druhu luku a sily luku).

Sip nebude povaZovan za vystreleny, pokud na néj stfelec dosahne svym lukem ani? pfitom zméni pozici
chodidel.
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Zadny stielec nesmi mit na stfelecké ¢are vice ne? $est 3ipd.

Vysledky

Poté, co vSechny tfidy odstfili prvni sadu (podle povahy soutéze a Ucasti mize byt poradatelem
zménéno), strelci a pofadatelé na znameni Flight Captain vyrazi kupfedu za svymi Sipy a to s maximalni
ohleduplnosti ke kratSim dostfelim, nez jsou ty jejich.

Stielci s sebou nesméji nést zadné Sipy.

Pokud $ip spociva v jiné nez obvyklé poloze, méfeni se provadi od hrotu, pokud je viditelny, nebo od



mista, kde Sip vnikd do jiného predmétu nez zemé.

Kazdy ztraceny Sip musi byt ohlasen Flight Captain a musi se provést takovy zaznam, ktery umozni plnou
identifikaci Sipu v pfipadé jeho pozdéjsiho nalezu a jeho posouzeni z hlediska soutéze. Pokud bude Sip
nalezen azZ poté, co Flight Captain oznami ukonceni celého turnaje ve viech tfidach, Sip uz nelze
zapoditat.

Pokud se strelci podafi vystrelit vice nez Sest Sip(, budou jeho nejlepsi vysledky presahujici pocet Sest
diskvalifikovany.

Vybér kategorii luk(, jejich sily, tfidy a dalsi podminky konani turnaje jsou v pravomoci poradatelli a musi
byt véas oznameny v propozicich turnaje.

Poradatelé
Poradatelé museji byt alespon tfi - Flight Captain a jeho pomocnici.

Flight Captain je kone¢nym rozhodc¢im ve vSech vécech, tykajicich se soutéze.



