Cervnovy Udésicky turnaj

Kdy: 22.6.2013

Program: -9:00 prezentace
-9:30 zahdjeni zavodu
-16:30 ukonceni zavodu
-17:00 vyhlaseni vitéz(

Kde: V Udé&sicich(vedle Jarpic) GPS 50°19'16.057"N, 14°4'2.333"E

Startovné: 350,- K¢ dospéli
250,- K¢ dorost 13 — 18 let
100,- K¢ déti do 12-ti let

V cené startovného je zapocitan obéd. V pfipadé zdjmu je mozné objednat obéd vegetaridnsky. Cena
jidla navic je 70 K¢.

Kategorie

— primitivni luk: historizujici luk vyrobeny pouze z pfirodnich materialQ za pouZiti plvodnich
technologii, z modernich materialt se pripousti pouze lepidlo u kompozitniho luku a material tétivy.
Sipy musi byt téZ vyrobeny pouze z pfirodnich material( a nesmi

mit plastové opereni ani konciky. Hroty $ipG mohou byt teréové

-tradi¢ni luk: luk vyrobeny z jednoho kusu. Celodrevény, s pfimési laminatu, nebo kompozit z vice diev
a laminatu. Luk nesmi mit u madla udélané strelecké okno. Zakladka mlze byt vyrobena pouze z
pfirodniho materialu. Sipy musi byt té# vyrobeny pouze z pfirodnich materidld, vybaveny teréovimi
hroty, ale mohou mit plastové konciky.

-holy luk s difevénymi Sipy stejné, jako tradicni luk, ale luky mohou mit strelecké okno. Povoleny pouze
pfirodni Sipy, konciky mohou byt plastové.

- open: luk jednoduchého tvaru z jednoho kusu ¢i skladaci (nejsou povoleny luky s kovovym stfedem).
Ramena jsou dievéna nebo sklolaminatova. Luk mize mit zakladku, ale neni povolen nastavitelny
button. Sipy mohou byt libovolné konstrukce, ale nesmi mit

fezné hroty. Nejsou povoleny vypoustéce, stabilizatory, zamérovace, cucacky ani dalsi technické
pomUcky

-Bar bow: Nekladkovy luk libovolné konstrukce, bez zamérovacu a stabilizatorG. Povolen je buton.
V této kategorii je povolen string walking.

-Déti pro déti do 12-ti let bude pripraven zvlastni okruh a samostatna skupina, pokud se sejde vice
nez 6 déti

Discipliny:

1.Lovecka stezka:

Pocet Sipu: 1 (pokud se neznici)
Terc: 3Dterce zvirat
Vzdalenost: 7-28m



Bodovani:5,8,10 bod( dle zény

Hodnoceni: 1Ka za bod

Max zisk: 200K3

Popis: Stfili se na 3D terce zvifat, jeden Sip na jedno zvife pocitaji se Sipy zabodnuté ve zvireti, nebo
odrazené pred néj. Zasah paroh(, kopyt a podstavce se nepocita.

2. Tercovka 20m

Pocet Sipu: 10

Terc: Kruhovy ter¢ primér 60cm

Vzdalenost: 20m

Bodovani: 1-10

Hodnoceni: 1K4 za bod

Max bodovy zisk: 100K3

Popis: Stfelba na terc ze vzdalenosti 20metri

3. Tercovka 25m

Pocet Sipa: 10

Teré: Kruhovy ter¢ primér 60cm

Vzdalenost: 25m

Bodovani: 1-10

Hodnoceni: 1K4 za bod

Max bodovy zisk: 100K3

Popis: Strelba na terc ze vzdalenosti 25metr(

4.Rychlostrelba

Pocet Sipa: Kolik strelec stihne

Casovy limit: 45s

Terc: 60cm kruhovy Vzdalenost: 18m

Bodovani: 1zasah jeden bod

Hodnoceni: 9kd za bod

Popis: Rychlostfelba na terc. Cilem je vystrelit a zasahnout co nejvice Sipt v daném casovém limitu.

5. Kralovsky ustup

Pocet SipU: Zavisi na zrucnosti strelce

Terc: Postava

Vzdalenost: 15 a vice metrd

Bodovani: 15 m -1bod, 20 m — 2 body, 25 m — 3 body, ........

Hodnoceni: 10Ka za bod

Popis: Strelec si urci vzdalenost, kde bude zacinat (v rozmezi 15 — 30 m). Ma maximalné 2 pokusy na
zasah terce. Pokud zasdhne, postupuje na dalsi vzdalenost, kde ma nové 2 pokusy. Pokud ani jednim
Sipem nezasahne, zapisuje se bodova hodnota vzdalenosti, na které stielec skoncil. Pokud strelec
skoncil na prvni meté, zapisuje se 0 bodU. Jednotlivé vzdalenosti neni mozné preskakovat

6. Bazant

Pocet Sipl: 6

Terce: Letici koule cca velikost fotbalového mice

Vzdalenost: 10m

Bodovani: 1 bod za zasah

Hodnoceni: 20K3 za bod

Maximalni bodovy zisk: 120Ka

Popis: Strelba na letici terc. Na terc se stfili flu flu Sipy s gumovymi hroty. Zadsah hodnoti cela skupina a
pocitd se zasah, ktery vyrazné ovlivni drahu letu koule. Na misté budou k dispozici Sipy na pljceni.



7. Jarpicka pytlovka

Pocet Sipu: 10

Casovy limit: 90s

Terce: Pytle rGznych velikosti

Vzdalenost: 5-30m

Bodovani: 5,8,10 bodu dle zény

Hodnoceni: 2K3 za bod + 4K3 za kazdych zapocatych 5s pod limit

Popis: Stfelba z jednoho mista na 10 rizné umisténych tercd. Stfelec miZe popojit pouze ve
vyznacené zoné.

8. Hra v kostky

Pocet SipQ: 8

Terce: Kostky

Vzdalenost: 8-20m

Bodovani: 2 body za zasah prvnim Sipem, 1 bod za zasah nasledujicimi + 1 bod za kazdy nevystieleny
Sip

Hodnoceni: 10K3 za bod

Maximalni bodovy zisk: 140Ka

Popis: Stfelba na ndhodné rozmisténé kostky. Strelec si 6 krat hodi kostkou a zapiSe se i poradi kostek,
které bude stfilet. Stfili od prvni hozené hodnoty, jakmile trefi, mGze st¥ilet na dalsi.

9. Strelba na dosedajiciho dravce

Pocet Sipu: 5

Terc: silueta dravého ptaka

Vzdalenost: 15m

Bodovani: 5,8,10 bodu dle zény

Hodnoceni: 3K4 za bod

Maximalni bodovy zisk: 150Ka

Popis: Strelba na terc klesajici smérem dold.

10. Obrana valu

Pocet Sipu: 10

Casovy limit: 90s

Terc: Postavy

Vzdalenost: 15-30

Bodovani: 5,8,10 bodu dle zény+ 5 bodu za kazdy nevystieleny Sip

Hodnoceni: 2Ka za bod

Popis: Strelba z vyvysené pozice na nékolik postav. Cilem je zasahnout vSechny postavy a ubranit svoje
postaveni. V kazdé postavé se pocita pouze jeden zasah, v pfipadé vice zasah, ten horsi. V pfipadé
nezasazeni vSech postav strelec ztraci 8Ka za kazdou nezasazenou postavu. Pokud m3 stfelec zasazeny
vsechny postavy, mUze ziskat bonusové body za nevystfelené sipy.

11. ProdlouZena tercovka

Pocet Sipa: 10

Teré: Kruhovy ter¢ primér 80cm
Vzdalenost: 30m

Bodovani. 1-10

Hodnoceni: 2K4 za bod
Maximalni bodovy zisk: 200Ka
Popis: Tercova strelba na 30m



12. Postava

Pocet Sipu: 10

Ter¢: Postava

Vzdélenost: 30m, 35m, 40m

Bodovani: 5,8,10 bodu dle zény

Hodnoceni: 1K4 za bod ze 30m, 2Ka za bod ze 35m, 34 za bod ze 40m

Maximalni bodovy zisk: 300Ka

Popis: Stfelba na postavu z volitelné vzdalenosti. Stfelec si pfedem zvoli vzdalenost, ze které bude
stfilet. Béhem strelby jiz nemUZe vzdalenost ménit.



