CERVENCOVY TURNA]

Kdy: 5.-6.7.2012

~

de: V Udésicich (vedle Jarpic) GPS 50°19'16.057"N, 14°4'2.333"E

Startovné: 350,- za den, nebo 650,- za oba

250,- dorost 13 - 18 let za den, nebo 450,- za oba

100,- déti do 12-ti let za den, nebo 150,- za oba
V cené startovného je zapocitan obéd. V piipadé zajmu je mozZné objednat obéd vegetariansky.
Cena jidla navic je 70 K¢.

Program: 5.7.- Tradi¢ni zavod dle propozic
-9:00 prezentace
-9:30 zahajeni
-17:00 konec zavodu a vyhlaseni vitézi

6.7. - Turnaj slozeny z dalkovych disciplin dle propozic
-9:30 prezentace
-10:00 zahajeni
-16:00 predpokladany konec strelby a nasledné vyhlaseni
-16:30 Kratka soutéz v tom kdo dostreli dal

KATEGORIE

- primitivni luk: historizujici luk vyrobeny pouze z prirodnich materialii za pouziti
plivodnich technologii, z modernich materialt se pripousti pouze lepidlo u kompozitniho luku
a material tétivy. Sipy musi byt téZ vyrobeny pouze z piirodnich materiald a nesmi mit
plastové opereni ani konciky. Hroty Sipti mohou byt tercové.

-tradicni luk: luk vyrobeny z jednoho kusu. Celodrevény, s pifimési laminatu, nebo kompozit z
vice diev a laminatu. Luk nesmi mit u madla udélané stielecké okno. Zakladka miize byt
vyrobena pouze z piirodniho materialu. Sipy musi byt té% vyrobeny pouze z pfirodnich
materiall, vybaveny terc¢ovymi hroty, ale mohou mit plastové konciky.

-holy luk: s direvénymi $ipy stejné, jako tradi¢ni luk, ale luky mohou mit stfelecké okno. Sip je
poloZen primo v okné. Kovovy stred je mozny. Povoleny jsou pouze prirodni Sipy, konciky
mohou byt plastové.

-open: luk jednoduchého tvaru z jednoho kusu ¢i skladaci. Ramena jsou drevéna nebo
sklolaminatova. Luk miize mit zakladku, ale neni povolen nastavitelny button. Sipy mohou byt
libovolné konstrukce, ale nesmi mit fezné hroty. Nejsou povoleny vypoustéce, stabilizatory,
zameértovace, cucacky ani dalsi technické pomucky.

-Bar bow: Nekladkovy luk libovolné konstrukce, bez zaméiovaci a stabilizatord.
Povolen je buton. V této kategorii je povolen string walking.

-Déti: Pro déti do 12-ti let bude ptipraven zvlastni okruh a samostatna skupina.

-Dvé vzdalenosti: Jak uz se u nas stalo dobrym zvykem i tentokrat pro Vas mame ptipraveny
dvé vzdalenosti pro méné pokrocilé a pokrocilejsi.



DISCIPLINY PRO PRVNI DEN - 5.7.2012

1. Lovecka stezka
Pocet Sipii: 1 (pokud se neznici)
Ter¢: 3D terce zvirat
Vzdalenost: 7-28m
Bodovani: 5,8,10Ka
Hodnoceni: 1Ka za bod
Max zisk: 200Ka
Popis: Strili se na 3D terce zvitat, jeden $ip na jedno zvire - pocitaji se Sipy zabodnuté ve
zvireti, nebo odraZené pred néj. Zasah parohi, kopyt a podstavce se nepocita.

2. Tercovka 20m
Pocet sipii: 10
Ter¢: Kruhovy ter¢ primér 60cm
Vzdalenost: 20m
Bodovani: 1-10
Hodnoceni: 1Ka za bod
Max zisk: 100Ka
Popis: Stirelba na terc¢ ze vzdalenosti 20metrt

3. Tercovka 25m
Pocet Sipi: 10
Ter¢: Kruhovy ter¢ primér 60cm
Vzdalenost: 25m
Bodovani: 1-10
Hodnoceni: 1Ka za bod
Max zisk: 100Ka
Popis: Strelba na terc¢ ze vzdalenosti 25metrti

4. Rychlostrelba
Pocet Sipii: Kolik strelec stihne
Casovy limit: 45s
Ter¢: 60cm kruhovy Vzdalenost: 18m
Bodovani: 1zasah jeden bod
Hodnoceni: 9ka za bod
Popis: Rychlostielba na ter¢. Cilem je vystrelit a zasdhnout co nejvice Sipy v daném casovém
limitu.

5. Kralovsky ustup
Pocet Sipii: Zavisi na zrucnosti strelce
Ter¢: Postava
Vzdalenost: 15 a vice metrt
Bodovani: 15 m -1bod, 20 m - 2 body, 25 m - 3 body, ...
Hodnoceni: 10Ka za bod
Popis: Strelec si urci vzdalenost, kde bude zacinat (v rozmezi 15 - 30 m).
Ma maximalné 2 pokusy na zasah terce. Pokud zasahne, postupuje na dalsi vzdalenost, kde ma
noveé 2 pokusy. Pokud ani jednim Sipem nezasahne, zapisuje se bodova hodnota vzdalenosti,
na které stirelec skoncil. Pokud strelec skoncil na prvni meté, zapisuje se 0 bodd. Jednotlivé
vzdalenosti neni moZné preskakovat.



6. Jarpicka pytlovka
Pocet sipii: 10
Casovy limit: 90s
Terce: Pytle riznych velikosti
Vzdalenost: 5-30m
Bodovani: 5,8,10
Hodnoceni: 2Ka za bod + 4Ka za kazdych zapocatych 5s pod limit
Popis: Stielba z jednoho mista na 10 rtizné umisténych terci. Stielec miize popojit pouze ve
vyznacené zoné tak, aby se dostal na nejvyhodnéjsi stieleckou pozici. Pocitaji se pouze ty Sipy,
které jsou v zasahové zoné.

7. Vlajka 100metra
Pocet Sipi: 10
Terc¢: ter¢ 60*240cm
Vzdalenost: 100m
Bodovani: 1 bod za zasah
Hodnoceni: 40Ka za bod
Max zisk: 400Ka
Popis: Dalkova stielba ,na piimo*.

8. Strelba na kokosy
Pocet Sipi: 10
Ter¢: 7 kokosi
Vzdalenost: 12m
Bodovani: 1 bod za zasah
Hodnoceni: 10K4 za bod
Max zisk: 100ka + 30Ka bonus za zasah vSech kokost
Popis: Strelba na terce tvaru kokosti. Stielec nejprve musi zasdhnout vsech
7 kokosi, pak se mu zapocitava bonus za zasah vSech terc.
Zbytek nevystielenych $ipli miZe vystrilet do libovolnych tercu.

9. Bézici kolecka
Pocet Sipi: 5
Ter¢: Kruh primeér cca 40cm
Vzdalenost: 15 metri
Bodovani: 1bod za zasah
Hodnoceni: 20Ka za bod
Max zisk: 100Ka
Popis: Strelba na pohyblivy terc

10. Kyvadlo
Pocet $ipti: neomezeny
Terc¢: Kyvadlo
Vzdalenost: 12 - 15 m
Cas. limit: 2 x15 kyvi (kyvadlo bude 2x rozhoupano)
Bodovani: 1 - 2 body dle zasahové zony
Max. bodovy zisk: neni urcen



Hodnoceni: 10 K& za bod

Popis discipliny: Klasické kyvadlo. Stielec zaloZi Sip a poté je rozkyvano kyvadlo. Stielec mlize
béhem 15 kyvii vystrelit tolikrat, kolikrat to stihne. Pak rozhodc¢i kyvadlo zastavi a strelec si
opét v klidu zalozi $ip. Stfelec ma jesté jednou 15 kyvii.

11.Bojova stezka
Pocet sipti: 10
Ter¢: 5 terci + 5 bonusovych terciki
Vzdalenost: 10 - 30 m
Cas: mé&¥i se limit, za kratsi ¢as jsou bonusové body
Cas. limit: 100 vtefin, za kazdé dvé vtefiny pod limit bonus 1 bod (pti zne$kodnéni viech
postav a vystrileni vSech 10 Sipii)
Bodovani: 5,8,10 bodi dle zasahové zény
Max.bodovy zisk: 50 bodl + 25 bonus.bodti za terce + body za ¢as
Hodnoceni: 2 Ka za bod
Popis discipliny: Stielec se vyda po stezce, kde na néj cekaji nepratelé.
Ukolem stielce je zneskodnit viechny nepiatele a v co nejkrat$im ¢ase se dostat do cile. Pokud
strelec mine, musi strilet na neptitele znovu, dokud jej nezasdhne. Stielec nesmi pokracovat
dal po stezce, dokud nepritele nezneSkodni. Na stezce budou vyznacena mista, odkud se na
figury strili. Pokud strelci zlistanou nevystielené $ipy a vSechny nepratele zneskodni, strili na
konci trasy na bonusové terce s hodnotami 3, 5 a 9 bodt. V kazdém terci se zapocitava pouze
jeden zasah. Odrazené Sipy se nepocitaji. Prvni $ip nesmi byt zaloZen. Pro priznani casového
bonusu je potieba vystrilet vSech 10 Sipii a zasahnout vSechny figury (nemusi byt zasazeny
vSechny bonusové terce). Pokud se pti s¢itani bodt zjisti, Ze néktery strelec nestrefil jednu z
figur, pocitaji se mu jen do té doby nastrilené body a nic dalsiho - ani body za ¢as, ani
nasledujici figury nebo bonusové terce. Strelec by si mél byt tedy 100% jisty, Ze zasahl a mlze
postupovat.

12.Rybnicni roving
Pocet Sipt: 6
Ter¢: Ctvercovy riizné velikosti
Vzdalenost: 10 - 40 metrt
Bodovani: Zasah prvnim $ipem 6 bod{, druhym 5 bodi ... poslednim 1 bod
Hodnoceni: 3Ka za bod
Popis: Stielba na terc¢ v neznamé vzdalenosti. Stielec ma vZdy Sest pokusii na zasah a pocita se,
kolikatym Sipem zasahne.

DISCIPLINY PRO DRUHY DEN - 6. 7. 2012

1. Vlajka 100metri
Pocet sipii: 10
Ter¢: 60*240cm
Vzdalenost: 100m
Bodovani: 1 bod za zasah
Hodnoceni: 40K4 za bod
Max zisk: 400Ka
Popis: Dalkova strelba ,na primo*“



2. Puta
Pocet Sipi: 10
Terc: Tradi¢ni turecka puta
Vzdalenost: 70m
Bodovani: 1bod za zasah
Hodnoceni: 20Ka za bod
Max zisk: 200Ka
Popis: Dalkova strelba na tradi¢ni turecky ter¢.

3. Strelba z hradeb
Pocet sipii: 10
Terc: 5 postav
Vzdalenost: 10-50 m
Hodnoceni: 2K4 za bod
Max zisk: 200Ka
Popis: Stielba z hradeb na rizné vzdalené postavy. Plati maximalé dva Sipy v jedné figuryné.

4. Stirelba na 50m
Pocet Sipi: 10
Terc: Fita 120
Vzdalenost: 50
Hodnoceni: 2Ka za bod
Max zisk: 200Ka
Popis: Strelba na terc

5. Postava 40 metru
Pocet Sipi: 10
Terc: Postava
Vzdalenost: 40m
Bodovani: 5,8,10
Hodnoceni: 2Ka za bod
Popis: Mirena strelba na postavu.

6. Clout
Pocet sipii: 10
Terc: Vyznacena dopadova zoéna a kil uprostired
Vzdalenost: 120m
Bodovani: 5bodti za clout a 1-4 body dle dopadové zény
Hodnoceni: 5ka za bod
Popis: Tradi¢ni dalkova stielba

7. Windsor
Pocet Sipi: 3 x 6 Sipi
Ter¢: kruhovy 120x120 cm
Vzdalenost: 54 m, 46 m, 36 m,
Bodovani: 1 - 10 bodi
Max.bodovy zisk: 180 bodd = 180 Ka
Hodnoceni: 2 Ka za bod
Popis discipliny: Strelba na kruhové terce. Zacina se na 54 metrech a pristupuje se bliZe.



