20. cervence 2024, Libusin (pod sv. Jifim)

Organizace:
Stanislav Rataj a Petr Holub pod zastitou Asociace tradi¢ni lukostrelby CR- LukostFelec.cz, z.s. Kontakt pro pfipad dotazd nebo
pfipominek: stanislav.rataj@rcs-kladno.net / tel. 724 084 428.

Kategorie:

Plati rozdéleni kategorii podle pravidel ATL €R. Kazdy soutéici mize souté? absolvovat jen v jedné z kategorii.

Kategorie bude vyhlasena, pokud bude obsahovat alespori 5 stfelcl. PFi nizsim poctu Ucastnikd dané kategorie si poradatel
vyhrazuje pravo sloucit kategorii s nejblizsi vyssi kategorii (PL -> TL, TL -> LL apod).

Podrobny popis kategorii: https://www.lukostrelec.cz/lukostrelecka-liga/pravidla/

Hroty $ip0d nesmi mit fezné hrany nebo zpétné hacky. Strelci ve viech kategoriich se musi pfi vystielu dotykat Sipu a v Zadné
kategorii neni povolen string-walking.

Vékové kategorie jsou: Dospéli (2005 a starsi), dorost (2006 — 2010), déti (2011 — 2015), malé déti (2016 a mladsi). U kategorie
déti prosim pfripiste ro¢nik ditéte do poznamky u prihlasky.

Uéast v zévodé:
Soutézici po zaplaceni startovného a provedeni prezence na misté, vcetné kontroly vystroje, jsou radné prihlaseni
do prislusnych kategorii. Kazdy zavodnik se zavodu ucastni na vlastni nebezpedi.

Prihlasky a startovné:

PFihlaSky je mozZno zasilat pouze elektronicky vyplnénim formulafe na adrese
http://lukostrelec.cz/turnajregistr/turnaj/show?turld=108.

Prihlaska by méla byt odesldana do nedéle 14.Cervence 2024. Strelec je zarazen do startovni listiny aZ po zaplaceni startovného.
Startovné se plati pfedem na bankovni tiéet u AirBank 1014825016/3030.

Startovné podle kategorii: 400 K¢ dospéli

300 K¢ dorost

200 K¢ déti ro¢nik 2011 - 2015

100 K¢ déti ro¢nik 2016 a mladsi
Ve startovném je zahrnuta ucast v turnaji, obéd a zakladni pitny rezim. V pfipadé pozdni prihlasky nebo platby (tzn. pfihlasky a
platby doslé po 14.7.) nemusi mit soutéZici bohuZel zajistén obéd.

Odhlaseni a storno poplatky:
Pokud se soutézici fadné odhlasi v terminu do nedéle 14.7.2024, bude mu startovné navraceno v plné vysi. Po tomto terminu se
jiz Zaddna Cast startovného nevraci. Stfelec za sebe ale miZe najit ndhradnika, na kterého je mozné zaplacené startovné prevést.

Prezence:
Prezence v sobotu od 8:00 do 9:20 hodin na louce pod sv. Jifim, viz. mapka. K prezenci prineste i luk a Sipy pro kontrolu kategorie.
Minimalni pocet SipQ je 10 ks. Doporucujeme minimalné 12 Sipd.

Ubytovani:

Jak z patku na sobotu, tak ze soboty na nedéli je mozné ubytovani v misté ve vlastnim stanu. Na rozdil od predchozich ro¢nik
neni k dispozici ubytovna SVC Labyrint, stanové méstecko se zakladnim zazemim (voda, suché WC) bude na zahradé u Lucinkd.
Prosim zajem pfijet v patek nebo zlstavat do nedéle pfipiste do pfihlasky do pozndmky, abychom méli alespon hrubou
predstavu, kolik lidi by to mohlo byt.
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Stravovani:

Pro kazdého stielce bude zajistén obéd ve formé 3/6 pizzy. Bude objednano nékolik riznych druhd a bude moznost si zvolit (v
ramci dostupnosti v dobé obéda), jakou pizzu si date. Vegetarianskou variantu hlaste prosim predem do poznamky v pfihlasce a
pro vegetariany bude ponechdn dostatecny pocet bezmasych kousk(. Obéd navic prosim také hlaste predem, za obéd navic se
Uctuje 120 K¢. Kromé toho bude pfi prezenci moznost vzit si balenou vodu.

V patek a v sobotu vecer bude v misté stanovani k dispozici nealko piti a rovnéz pivo (k dispozici by mél byt toceny Hulvat),
pfipadné néjaké drobné obcerstveni. Prosime v rdmci minimalizace plastového odpadu o vlastni sklenice / kelimky.

Hodnoceni a ceny:
Pro vyhlaseni kategorie je tfeba, aby se zucastnilo alespon pét stfelcd v dané kategorii (s vyjimkou kategorie déti, ty vyhlasime
vsechny). V opacném pripadé muze dojit ke slouceni s nejblizsi vyssi kategorii, pfipadné slouceni muzi — Zeny apod.

Pro soutéz jednotlivcl se scitaji body nasttilené v jednotlivych disciplinach a v kazdé kategorii budou vyhlaseni tti strelci

s nejvyssim souctem bodu. Déale bude vyhodnocena také soutéZ druzstev. Ta bude probihat tak, Ze pfed zahajenim discipliny
skupina zvoli, ktery strelec bude za skupinu stfilet tuto disciplinu. Nasledné se po odstfileni zapiSe jméno a skére tohoto strelce
také do soutézni karty skupiny. Plati pfitom omezeni, Ze Zadny stfelec nesmi stfilet za skupinu vice disciplin, neZ je ( celkovy pocet
disciplin / pocet stfelct ve skupiné) zaokrouhleno nahoru. Oéekdvame, ze budete (tak jako urcité vzdy) i v tomto pfipadé ctit
zasady fair play a volit stfelce budete pred zahajenim sttelby, nikoliv az podle dosazenych bodU. Presto berte soutéz druzstev jen
jako takové zpestreni dne, které ma posilit tymového ducha, nejde o hlavni zadvod a cena pro vitézné druzstvo bude spiSe
symbolicka.

Casovy harmonogram:

Patek 19.7.2024
Pfijezd ucastnikll, posezeni u ohné
Sobota 20.7.2024

8:00-9:20 Prezence soutézicich
9:30 Zahajeni soutéze Lukohratky 2024
9:40 - 18:00 Soutéz LH2024

19:00 Vyhlaseni vysledkd Lukohratek 2024

Posezeni u ohné
Casovy harmonogram je orientacni, zejména ¢as ukonéeni soutéZe a vyhlaseni vysledkd se miize zménit podle aktudlni situace.
Ostatni ustanoveni:

Stielci se pfi prezenci zapisi do skupin a budou prochazet jednotlivé discipliny spolu se svou skupinou, jako rozhod¢i bude
fungovat urceny clen skupiny - patron. Strelci jsou povinni fidit se pokyny patron( a organizatord soutéze.

K dispozici budou fadné oznadené cvicné tercovnice. Tréninkova stfelba na soutézni terce neni povolena a mize byt penalizovana
vyloucenim ze soutéZe. Strelba je povolena jen na vyhrazenych mistech (cvi¢né teréovnice a vlastni soutézni discipliny), stfelba
na jinych mistech je riskantni — neni proto dovolena a poruseni tohoto ustanoveni znamend vylouceni stfelce ze soutéze.

Strelba nebude umoznéna strelcim pod vlivem alkoholu nebo jiné omamné latky.

Soutézni discipliny:
Vycet disciplin s popisem a pfesnymi pravidly nasleduje nize pod obecnou ¢asti propozic. Skute¢na skladba zavisi na poctu
Ucastnik( a dalsich okolnostech, napfiklad na ptizni pocasi.

OdraZené sSipy se zapocitavaji do hodnoceni pouze tehdy, pokud se Sip prokazatelné odrazil od tercovnice a zlstal leZet pred
tercovnici a skupina se shodne na bodové hodnoté zdsahu. Hlavni slovo ma vzdy patron skupiny a ve sporném pfipadé se uznava
mensi bodova hodnota. Ustanoveni neplati pro kategorii déti, kde k odrazim dochazi ¢astéji vlivem slabych lukd. Hodnoceni
takového odrazeného vysttelu pfislusi rozhod¢imu / patronovi skupiny.

Na 74dné discipliné nejsou k dispozici Zddné nastrelné pokusy.

Zolik a divoka karta:

Na zadatku soutéZe dostane kazdy soutéZici dvé pomysiné karty - Zolika a divokou kartu. Kazda karta mize byt pouZita béhem
soutéze pouze jednou. Jeji pouZiti musi stielec nahlasit patronovi nejpozdéji pred zapocetim své stielby dané discipliny.
Pokud ale mate predem jasno, kde si budete chtit Z nebo DK dat, mUzete to patronovi nahlasit klidné hned pti zahdjeni soutéze,
alespon nebudete riskovat, Ze na to pred stfelbou zapomenete.

Divoka karta - soutézici ziskava za disciplinu dvojndsobny pocet K3, nez jaky odpovida jeho nastfelu. Maximalné Ize ziskat navic




100 K3, pokud by strelec nastfilel na néjaké discipliné, kde pouzil Divokou kartu, vice nez 100 K3, pficte si k vysledku discipliny
pravé jen 100 Ka. Pozor, pokud jsou nékde zdporné body, stifelec ziska zaporné hodnoceni a jesté si na disciplinu vsadi DK, nasobi
se i tyto zaporné body!

Zolik - stielec za tuto disciplinu ziska 40 Ka bez ohledu na skutecny nastrel. Stfelec disciplinu m@iZe, ale nemusi absolvovat — i kdyz
ji absolvuje, zapisuje pouze hodnotu 40 Ka bez ohledu na to, zda nastfilel vice nebo méné nez 40 Ka. Stfili ji tak vyhradné pro

vlastni potéseni.

Pouziti karet (a jejich zaneseni do vysledkové listiny) je nutno hlasit pfed absolvovanim discipliny a stielci se doporucuje si ve
vlastnim zajmu zkontrolovat, zda patron tuto skute¢nost do listiny vyznagéil. Na pozdé;jsi reklamace uplatnéni Zolika nebo
Divoké karty nemuZe byt bran zietel, pokud nebude zfetelné oznaceno ve vysledkové listiné.

Strelec nemusi zadnou z karet vyuzit, pripadné mulze vyuzit jen libovolnou z nich, jejich vyuZiti je zcela na jeho uvazeni.

Pro potreby soutéze skupin se vZdy zapisuji pouze skuteéné nastiely — tedy ani Zolik, ani Divoka karta nemaiji vliv na hodnotu
zapsanou do vysledkové listiny skupiny. Stejné tak se nepoditaji Z a DK do vysledkd Lukostielecké ligy, tam se rovnéz zapisuji

vyhradné nastfilené hodnoty.

Mapka k organizaci:

Odkaz na Mapy.cz s vyznacenymi zachytnymi body: https://mapy.cz/s/lupohumemu

Cervenymi $ipkami je oznagen ptijezd na parkovisté pro véechny Géastniky. V Libusiné pojedete do ulice Svatojifska, odkud
zahnete do ulice M.Pavla a pojedete stale dozadu — kolem Skvarového hfisté a zaklady SVC Labyrint (kdy byvalo zazemi pro
LH v minulych letech), nasledné kolem velkého fotbalového hristé a potom uhnete smérem k velké smutecni vrbé — a jste
na misté. Z mista parkovani se potom vydate po faborky oznacené cesté na prezenci (v mapce jsou to fialové Sipky). Je to pé&sky
cca 250 m po lesni cesté.

V 2ddném ptipadé prosim nejezdéte v den zdvodu na misto ubytovani / prezence autem (viz. nize informace k ubytovani)
Zrovna tak nejezdéte autem az na louku, kde se velkda ¢ast LH odehrava.
*
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https://mapy.cz/s/lupohumemu

Pro ty, kdo dorazi uz v patek:
NiZe v mapce je modrymi Sipkami oznacen ptijezd vyhradné pro ty, kdo zde budou nocovat z patka na sobotu. Uhnete ze

silnice a vydate se po polni cesté mezi zahradky a dale podél lesa aZ k vjezdu do oznacené zahrady. Zde si mlzete vybalit a
v zavislosti na poctu nocujicich bud'i zaparkovat, nebo nasledné vozem odjet a zaparkovat jej na misté pro parkovani (2).
Pocet parkovacich misté je velmi omezeny, stejné jako moZnost vyhybat se s ostatnimi vozidly a podobné. Z parkovaciho

oo

mista se dostanete zpét po faborky oznacené cesté lesem (cca 250m, fialové Sipky).
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Akce Lukohratky se kond na Gzemi, které spravuje statni podnik Lesy Ceské republiky
Jsou to i Vase lesy, chovejme se tady ohleduplné.



Discipliny pro soutéz Lukohratky 2024

Umisténi jednotlivych disciplin najdete na této interaktivni mapé na Mapy.cz:
https://mapy.cz/s/pekuveleno

1. Rychlostielba (disciplina LL)

Pocet Sipa:

Ter¢:

Vzdalenost:
Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

neomezen

60 cm kruhovy ter¢

18 m (déti 12m, malé déti 10m)

45 vtefin

zdsah 1 bod

neomezen, pfi 10 uspésnych stfelach 70Ka

7 Ka za bod

Ukolem stFelce je zasdhnout v daném ¢asovém limitu ter& co nejvétdim poctem $ipd. Odrazené $ipy se
zapocitavaji pouze tehdy, pokud byly prokazatelné odraZzeny od cilové plochy o priméru 60 cm a nachazi se
po odrazeni pred teréem - posouzeni je vZdy na rozhodc¢im, pripadné skupiné. Strelec ma moznost pozadat
mérice Casu o libovolny zplsob informace o zbyvajicim Case, napt. pribéznym hlasenim ubéhlého casu,
upozornénim X vtefin pred koncem limitu apod. Sip je povaZovan za vystieleny v ¢asovém limitu, pokud jej

strelec vypusti pred pokynem k ukonceni strelby povelem "stop". Vychozi postaveni strelce je bez
zaloZeného Sipu, ruce podél téla, Sipy umistény v toulci, v ruce drzici luk nebo za pasem.

2. Teréovka 20 m (disciplina LL)

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:

Minimalni nastrel:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

3. Kyvadlo

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

10

60 cm kruhovy 1-10 bodl

20 m (déti 15m, malé déti 10m)
1-10 bodU podle zasahu terce
100 bodd = 100 Ka

neni uréen

1 K4 za bod

Tercova strelba na 20 metr(. Je mozné sttilet jednu sérii po deseti Sipech nebo dvé série po péti Sipech.
OdraZené Sipy se nezapocitavaji do hodnoceni. Pokud strelec vystreli vice SipQ, neZ je dovoleno, za kazdy
$ip nad limit se Skrtd jeden nejlépe hodnoceny zasah. Vysledky se zapisuji do bodovaci karty do
pfipravenych policek tak, Ze pro kazdy Sip se zaznamena dosazena hodnota. Teprve nasledné se vysledky
sectou do celkového hodnoceni.

neomezen

Kyvadlo

12-15m

2 x15 kyv( (kyvadlo bude 2x rozhoupano)
5/ 8/ 10 bodu dle zasahové zény

neni urcen

1 K4 za bod

Klasické kyvadlo. Strelec zaloZi Sip a poté je rozkyvano kyvadlo. Stfelec mize béhem 15 kyva vystrelit
tolikrat, kolikrat to stihne. Pak rozhodci kyvadlo zastavi a stielec si opét v klidu zaloZi Sip. Stfelec ma jesté
jednou 15 kyv(. Stfelec miZe mit na zac¢atku zaloZeny $ip, ale nesmi mit namifeno / napnutou tétivu.


https://mapy.cz/s/pekuveleno

4. Certovské piskvorky

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:

Popis discipliny:

5. Oko bere

Pocet Sipa:
Ter¢:

Vzdalenost:
Cas:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:

Popis discipliny:

8
Sachovnice 3x3 pole
ccald-20m

2 body za zasah sprdvného ctverce, -2 body za zasah nespravného terce, 1 bod za kazdy zbyly Sip pfi
korektnim nastfelu celého vzoru.

12 bodl = 84 Ka.

7 Ka za bod. Pfi zaporném nastrelu se zapisuji zaporné body! Pokud stfelec pouzije DK a bude mit zaporny
nastrel, tak se mu i tento ndsobi. Neplati pro déti, tém se zapisuje pfi zaporném nastrelu jako vysledek nula.
Strelec si vylosuje karti¢ku, na které jsou zakreslené piskvorky (velikost pole 3x3, 4x kolecko, 4x krizek, Cislo
na karti¢ce urcuje horni stranu karticky!) a ma 20 vtefin na to si polohu koleéek a kfizk(i zapamatovat. Po 20
vtefinach se mu karta odebere a stielec si vylosuje kole¢ko nebo kiizek. Ukolem st¥elce je na terci
zasahnout jenom ta pole kde byla na karti¢ce vyobrazena kolecka ¢i kfizky (podle toho, co si vylosoval).
Stfelec ma k dispozici 8 Sipd. Pokud nastfili vzor spravné a zbydou mu néjaké Sipy, ziskava navic jako bonus
1 bod za kazdy usetfeny Sip.

Max. 7

Terc se symboly maridasovych karet (7,8,9,10, spodek, svrsek, kral a eso). Poéitaji se max. 4 zasahy do téze
karty. Velikost karty je cca 10 x 15 cm. Karty se mohou ¢astecné prekryvat.

Neznama, v rozmezi 10 - 20 m

neméfi se

Tecem jsou karty, tomu odpovida bodové hodnoceni - sedmicka aZ desitka je za 7 aZz 10 bodd, spodek /
svrsek (filek) je za 1 bod, kral je za 2 body, eso je za 11 bodu.

21 bod( = 80 K3, 85 Ka za Kralovské oko (2 x eso)

nastrel 21 je 80 K3, za kazdy bod chybéjici do 21 se odecita -5 K3, za kazdy bod nad 21 se odecita -10 Ka. Pfi
zaporném nastrelu se zapisuji zaporné body! Pokud stfelec pouZije DK a bude mit zaporny nasttel, tak se
mu i tento ndsobi. Neplati pro déti, tém se zapisuje pfi zdporném nastrelu jako vysledek nula.

Analogie karetni hry Oko, cilem je nastfilet 21 bodU (pfipadné dvakrat eso jako nejvyssi hodnotu), stfelec
mUZe fici, Ze mu dosaZend hodnota staci a nechat si ji zapsat. Lepsi mUZe byt lehce nedostrelit neZ prestrelit
s vyssi penalizaci. Stfelec mGze v discipliné ziskat i zaporny pocet bod.

6. Demolice kladenskych vézaku

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Cas:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

8

6 razné velkych modell kladenskych vézaku

Rdzné vzdalenosti v rozmezi 10 —25 m

nemeéri se

Prvni vézak je za 1 bod, druhy za 2 body ... aZ Sesty za 6 bod(
1+2+3+4+5+6 = 21 bodl = 84 Ka

1 bod=4Ka

Strelec zacina stfilet na prvni vézak. Pokud jej zasahne, pokracuje na druhy, pak treti ... a tak dale, az do
Sestého vézaku. Pokud ale strelec mine, rusi se mu predchozi Uspésny zasah a vraci se o jeden vézak zpét.
Napfriklad zasahnu treti vézak a stfilim na ¢tvrty, ktery minu. Tim se rusi zasah tfetiho a musim na néj stfilet
znovu. Pokud jej také minu, posunu se znovu zpét, tentokrat na druhy vézak. Kdykoli v prabéhu strelby se
mohu rozhodnout, Ze uz dal stfilet nebudu a zapsat si dosud platné zasahy jako vysledek, i kdyZz mam jesté
k dispozici nevystrelené Sipy. Pokud stfelec mine prvni vézak, mlze strelbu na néj opakovat, dokud ma

k dispozici Sipy.



7. Bivoj

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:

Cas:

Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:

Popis discipliny:

8. Bézici kolecka

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

3

Bivoj nesouci kance

Nezndma v rozmezi 8 —25 m

30 vtefin, déti bez ¢asového limitu

Zéasah kance je 5/ 8 / 10 bodu dle zdny, zasah Bivoje je penalizovan shodné -5/ -8 / -10

30 bodl =90 Ka

1 bod =3 Ka. Pfi zdporném nastrelu se zapisuji zdporné body! Pokud stfelec pouZije DK a bude mit zaporny
nastrel, tak se mu i tento nasobi. Neplati pro déti, tém se zapisuje pfi zaporném nastrelu jako vysledek nula.
Stfelec ma za ukol sestrelit kance, kterého nese Bivoj na zadech, ale nesmi pfitom trefit samotného Bivoje.
Strili se ze tfech raznych met, z kazdé mety jeden vystrel. Za zasahy Bivoje jsou zaporné body. Stfelec mlize
v discipliné ziskat i zaporny pocet bodd.

5

5 pohybuijicich se kruhovych tercd
ccal2-20m

5, 8 a 10 bodU dle zasahové zény
50 bod(i = 100 Ka

2 Ka za bod

Strelec stfili na kutalejici se kolecka. Strelec mGze mit Sip zaloZeny, ale nesmi mit zamifeno a nesmi mit
natazeny luk. Sip musi zGstat v terdi, jinak se jako zasah nepotita. Na kazdé béici kolecko ma stielec jen
jeden pokus, pokud mine, znovu na tentyz terc jiz vystielit nem(Ze. Po kazdém uspésném pokusu (po
zadsahu) odstoupi stfelec na dalsi (vzdalenéjsi) metu, pokud mine, zUstdva na stejné meté, ze které minul.
Strilet na kotou¢ maZze sttelec jen ve vymezeném prostoru. Déti maji jen jednu metu a ani po Uspésném
zdsahu neodstupuiji.

9. Kralovsky ustup (disciplina LL)

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

10. Lovecka stezka

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:

2 na kazdou vzdalenost

postava

od 15 m se postupuje po 5 m (déti mohou zacinat na 10m)
postup na dalsi vzdalenost = bod

neomezen

7 Ka za bod

Strelec se mlze rozhodnout z jaké vzdalenosti zacne stfilet a to v rozsahu od 15 do 30 metrd (déti od 10m).
Od vzdalenosti, kde stfelbu zacal, jiz postupuje po jednotlivych metdch a nema moznost Zadné mety
preskakovat. Na kazdé meté ma nejvyse 2 pokusy na zasah terce. Pokud zasahne, postupuje na dalsi
vzdalenost, kde ma nové 2 pokusy. Pokud nezasdhne, pocita se mu jako vysledek ta vzdalenost, na kterou
dosel (kde vypadl). Pokud nezasahne jiz na prvni meté, ma 0 bod( (bez ohledu na to, kde strelec zacinal).
Odrazené Sipy se zapocitavaji pouze tehdy, pokud byly prokazatelné odrazeny od cilové plochy a nachazi se
po odraZzeni pred teréem - posouzeni je vidy na rozhodc¢im, pripadné skupiné.

10

10x 3D makety zvirat

Neurcend, v rozmezi 5—35m

5/ 8/ 10 bodu dle zasahové zény
100 bodt = 100 Ka

1 K4 za bod



Popis discipliny:

11. Bojova stezka

Pocet Sipa:
Ter¢:
Vzdalenost:
Cas:
Cas.limit:

Bodovani:
Max.bodovy zisk:

Minimalni nastrel:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

12. Rychly Joe

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:

Cas:

Cas.limit:
Bodovani:
Bonus:
Max.bodovy zisk:

Minimalni nastfel:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

Postupné se prochazi loveckou stezkou a stfili se na 3D modely zvifat. P¥i stielbé se musi pfedni noha
dotykat koliku. Neni dovoleno stat pfed kolikem (vyjma malych déti, vhodnou vzdalenost upravi rodic /
patron). Pfi zdsahu Cary plati vys$si bodova hodnota. Na kazdy terc se stfili pravé jeden Sip hodnoceny jako O
/5/8/10 bodl podle zdsahové zény.

10

5 tercl ve tvaru postav + 5 bonusovych tercd

Neurcéend, v rozmezi 5-30 m

méri se ¢asovy limit, za dokonceni pred limitem mUzZe byt pfiznan bonus za ¢as (pfi spInéni podminek)

80 vtefin. Pokud stfelec dokondi stfelbu pred vyprsenim ¢asového limitu, pficemz vystfili vdech 10 SipU a
zasdhne nejméné 7 terdd, ziskava jesté bonus za ¢as 10 bod(. Déti bez ¢asového limitu.

5,8,10 bodU dle zésahové zény, bonusové terée hodnoceny také jako 5/ 8 / 10 bodu
50 bod( za postavy + 36 bod( za bonusové terce + 10 bod( za ¢as = 96 Ka

Pro ptiznédni bonusu za ¢as nutno mit 7 libovolné bodovanych zdsahu.
1 K4 za bod

Strelec se vyda po stezce, kde na néj ¢ekaji nepratelé. Ukolem stielce je zneskodnit viechny neprétele a v co
nejkratSim Case se dostat do cile. Pokud stfelec mine, musi stfilet na nepfitele znovu, dokud jej nezasahne.
Strelec nesmi pokracovat dal po stezce, dokud nepfitele nezneskodni. Na stezce budou vyznacena mista,
odkud se na figury stfili. Pokud stfelci zbydou nevystfelené Sipy a vSechny nepfatele zneSkodni, stfili

na konci trasy na bonusové terce s hodnotami 5, 5, 8, 8 a 10 bodu. V kazdém (i bonusovém) terci se
zapocitava pouze jeden zasah. Pokud je postava zasaZena jednim stfelcem opakované, zapocita se horsi
zasah. Odrazené Sipy se nepocitaji. Prvni Sip nesmi byt zaloZen.

Pro pfiznani Casového bonusu je potreba vystfilet vSech 10 Sipd a zasdhnout vSechny figury a jesté alespon
dva bonusové terce. Détem se ¢asovy limit neméri a nemohou tak ziskat ani bonus za ¢as.

Pokud se pfi s¢itani bod( zjisti, Ze néktery strelec nestrefil jednu z figur, pocitaji se mu jen do té doby
nastfilené body a nic dalsiho — ani body za ¢as, ani nasledujici figury nebo bonusové terce. Strelec by si mél
byt tedy 100% jisty, Ze postavu zasdhl a mlZe bezpecné postupovat dal.

6

postava

6 vzdalenosti v rozmezi 12 - 30 m

méfi se limit, za dokonceni pred limitem muzZe byt pfiznan bonus za ¢as (pfi spInéni podminek)

45 vtefin. Déti bez Casového limitu.

5,8,10 bodU dle zasahové z6ny

Za kaZzdou vtefinu pod ¢asovy limit 2 body navic

60 bodU nastrel + bonus za cas

Pro ptiznédni bonusu za ¢as nutno mit 4 libovolné bodované zasahy.

1 Ka za bod

Stfili se na postavu, prvni Sip z nejkratsi vzdalenosti, kazdy dalsi z nasledujici mety. Méfi se Cas. Pfi pfesunu
mezi vzdalenostmi neni nutné se otacet zady k terdci. Stfelec mize mit Sip zaloZeny, ale nesmi mit zamifeno
a nesmi mit natazeny luk. OdraZzené sipy se pocitaji jen v pripadé, Ze se prokazatelné odrazily od terce a
zGstaly leZet pred postavou. Posouzeni zasahu je na rozhod¢im / patronovi, v pfipadé pochyb se pocita

hors$i bodovd hodnota. Détem se ¢asovy limit neméri a nemohou tak ziskat ani bonus za ¢as.
Déti maji mety vyznaceny odlisné (ustupuji po mensich krocich), neplést si je s metami pro dospélé.




13. Lesni roving
Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

14. Lov permonikd

Pocet Sipa:

Ter¢:

Vzdalenost:
Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

Max. 3 Sipy na terc, po prvnim UspéSném zasahu strelec dalsi Sipy nestfili

7x rlizné velké terce s vyznacenim lépe bodované zasahové zény

10-40m

4/3/2/1bod

28 bodu = 84 Ka

3 Ka za bod

Strelec z vychozi pozice stfili na ter¢. Pocita se, kolikatym Sipem zasahne z vychozi pozice ter¢ — pti zasahu
prvnim Sipem ziskava 3 body za zasah terce nebo 4 body za zasah vyznacené zdny. Pfi zdsahu az druhym

Sipem ziskava 2 body a na tfeti Sip jen 1 bod. Pfi zasahu az na druhy nebo tieti Sip se zasahové zony jiz
nezohlednuji.

5
malé 3D figury permonikd
5-15m

30 vtefin, déti bez ¢asového limitu
5/ 8 bodl podle zasahové zény
40 bodl = 80 Ka

2 Ka za bod

Na Kladensku se jak znamo téZilo uhli a kde jsou doly, jsou i permonici. Tyhle potvirky jsou ale velmi rychlé a
kradou hornik{im svaciny. Vasim tkolem je tedy zasahnout vsech 5 permonikl v ¢asovém limitu.

Kazdy z permonikl na sobé bonusovou zénu za 8 bodl, tyto jsou oznadeny Cervené (srdce, boty, nos,
bambule, ¢epice). Zbytek permonika je za 5 bodU. Na kaZdou figuru ma stfelec pouze jediny Sip. Pokud mine,
nesmi stfilet do toho samého terée (neplati pro déti, ty mohou stfilet na permonika i opakovang, ale pocita
se pouze jeden zasah (vzdy ten horsi) v permonikovi). Stfelec mizZe mit Sip zaloZeny, ale nesmi mit zamireno
a nesmi mit nataZeny luk. Strelec v prlibéhu strelby stoji na autentickém daInim voziku. Détem se ¢asovy
limit neméfri.

15. Teréovka 50 m (disciplina LL)

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

10

kruhovy o prdméru 12 cm
50 m, déti maji vlastni mety
1-10 bodt

100 bod@ = 100 K&

1 Ka za bod

TercCova strelba na 50 metrd. Je mozZné stfilet jednu sérii po deseti Sipech nebo dvé série po péti Sipech.
Odrazené Sipy se nezapocitavaji do hodnoceni. Pokud strelec vystreli vice SipQ, neZ je dovoleno, za kazdy
Sip nad limit se Skrtd jeden nejlépe hodnoceny zasah. Vysledky se zapisuji do bodovaci karty do
pripravenych policek tak, Ze pro kazdy Sip se zaznamena dosazena hodnota. Teprve nasledné se vysledky
seCtou do celkového hodnoceni. Pri stfelbé je mozno vyuzivat informace o vlastni stielbé od ostatnich
stfelcl (tzn. nechat se "navigovat" nebo informovat o svych zdsazich, napf. "mas to asi 2m pred teréem",
"to $lo nad" apod.)



16. Soustrel

Pocet Sipa:
Terc:
Vzdalenost:
Bodovani:

Max.bodovy zisk:

Hodnoceni:
Popis discipliny:

3
Terc s vyznacenim jedné zdsahové plochy
12-20m

100 — naméreny obvod
98 bodu - 98 Ka
1 Ka za bod

Strelec zacina strilet na meté nejblize terdi a strefi se do libovolného mista ve vyznacené zasahové plose.
Poté postoupi na vzdalenéjsi metu a vystreli druhy Sip tak, aby byl co nejblize k Sipu prvnimu a zaroven byl
rovnéz v cilové zoné. Po Uspéchu postoupi na treti, nejvzdalenéjsi metu a vystreli tieti Sip co nejblize dvéma
predchozim. Potom se zméri obvod vSech trech Sip(. Jako body se zapisuje hodnota 100 — naméreny pocet
cm obvodu kolem vsech tfech Sipa. Pokud bude na discipliné pro ten ucel upraveny metr, zapisuje se pfimo
namérend hodnota. Pokud strelec libovolnym Sipem mine vyznacenou zdsahovou plochu, stfelba konci a
jako vysledek si zapisuje nulu, stejné jako pokud je namérena hodnota obvodu vyssi nez 100 cm. Déti stfili ze
své mety a mezi jednotlivymi pokusy nikam neustupuji. Navic maji déti k dispozici 4 Sipy, z nichz musi
zasahnout alespon 3 Sipy — pokud zasahne vSechny 4, jeden ze Sipl se do hodnoceni nezapocitava (dité si
samo urci, ktery to je). Déti tak maji moznost jednou beztrestné minout zdsahovou plochu.

17. Pospés si, nez utece

Pocet Sipa:

Terc:

Vzdalenost:
Cas.limit:
Bodovani:
Max.bodovy zisk:
Hodnoceni:
Popis discipliny:

Neomezen — dokud je ter¢ v pohybu
Pohybuijici se terc

Neurceno, v rozsahu 10 - 18 m

Dokud je ter¢ v pohybu

5/8 /10 bodu za zédsah

Neurcen, pfi 4 zasazich na stred 80 Ka
2 K& za bod

Vasim ukolem je trefit terc, ktery se pohybuje ve vymezeném prostoru. Pocet Sipl neni omezen, ale strilet je
mozné pouze tehdy, pokud je terc v pohybu a je ve vyznaéeném koridoru. Stfelec mlze mit Sip zaloZeny, ale
nesmi mit zamifeno a nesmi mit natazeny luk.

Umisténi jednotlivych disciplin najdete na této interaktivni mapé na Mapy.cz:

https://mapy.cz/s/pekuveleno

v,

Pravidla pro soutéz déti

Déti stfili spolu s dospélymi, ale maji vlastni mety a u nékterych disciplin se pravidla mirné lisi, typicky nemaji casové limity.
Détské mety jsou vyznaceny jak pro malé déti, tak pro déti vétsi. U velmi malych déti je na uvazeni rozhodéiho / patrona, kam
dité postavi na zakladé jejich véku a schopnosti.


https://mapy.cz/s/pekuveleno

