Lukostrelecké zavody Zlaty Sip Rejviz 2023.

Organizator: Josef Halamicek, Pavel Halamicek

Misto konani: obec Rejviz, CHATA ORLI VRCH (50.232680, 17.311665)
Datum konani: 26. srpen 2023

Startovné: (obsahuje: 1x obéd, 2x stan osoba/noc).

V prostoru taboristé WC a sprchy v cené.

Dospéli 400 Ké

Dorost 300 K¢

Déti 200 K¢

Platby prosim posilejte na ucet: 289123545/0300, variabilni symbol dle
registrace (nejpozdéji do 21.8.).

V pripadé pozadavku na vege jidlo prosim napsat do poznamky!!

Vékové kategorie:
Strelec ro¢niku narozeni 2004 a starsi stfili v kategorii dospély
Strelec ro¢niku narozeni 2005 az 20009 sttili v kategorii dorost
Strelec ro¢niku narozeni 2010 az 2015 stiili v kategorii déti
Stielec ro¢niku narozeni 2014 a mladsi stfili v kategorii mladsi déti

U soutéZzicich do 18 let je nutny plnolety doprovod.

Akce je zarazena do Lukostielecké ligy.
Prezence: Sobota 26.8. od 8:00 — 9:30

Harmonogram:

- zahdjeni soutéze 9:45 (Tercova stielba 20m, Tercova strelba 50m,
Rychlostfelba, Kombinace, Stfelba na jablko, Kombat, Pohyblivy
ter¢, Bojovy ustup, Kralovska ustupovka, Sniper, VIci, 3D, Soustfel,
kola, nova disciplina- pifekvapeni:-)

- Predpokladané ukonceni soutéze 17:00

- Vyhléaseni vysledkii zavodu véetné Zlatého Sipu pro celkového vitéze

Pravidla soutéZze:

1, Luky nejsou rozdéleny do kategorii dle typu (to je zohlednéno pouze u disciplin lukostielecké
ligy pro jeji bodovani), mohou byt libovolné sily natahu, tvaru a materidlu. Pouzity mohou byt
vSechny luky, které nejsou nijak podpofeny mechanizmem (viz kladkové luky), nemaji
nainstalovana mifidla a vyvazovadla ani jind pomocna zafizeni. Luky mohou mit stielecké okno
1 zakladku.

2, Sipy nesmi byt vybaveny loveckymi hroty.



3, Zéasahy do tere se pocitaji pouze, zlstane-li $ip zabodnut v ter¢i. Odrazené Sipy se
zapocitavaji pouze tehdy, pokud byly prokazateln¢ odraZzeny od cilové plochy a nachazi se po
odrazeni pied ter¢em - posouzeni je vZdy na rozhod¢im, piipadné skupiné (Neplati pro vSechny
discipliny)

4, Zavodnici se zavazuji dodrzovat bezpe¢nostni pravidla stanovena poradatelem soutéze a
mohou byt za nedodrZzovani ze soutéze vylouceni, bez naroku na vraceni startovného. Vsichni
stielci, i jejich doprovod, startuji na VLASTNI NEBEZBECIT a berou na sebe odpovédnost
za Skody a Gjmu vici ostatnim ucastnikiim, divakiim a ptipadnym navstévnikim. Kazdy musi
dodrzovat obecné zasady bezpec¢nosti a respektovat pokyny rozhod¢ich a organizatora.

5, Soutézici sami nesou zodpoveédnost za Skody zptusobené béhem soutéze.

6, Kazdy stielec mladsi 18ti let musi mit doprovod dospélé osoby.

7, V prostoru vyhrazeném pro soutéz neni povoleno koufit.

8, V dobé¢ prubchu soutéze je zakazano poZzivani alkoholickych ndpoji a navykovych latek.

Ostatni informace:

Ceny pro doprovod soutéziciho:
- Taboriste pro stany (WC, sprcha) 50,- K¢ osoba/noc

Stravu je mozno doplatit i pro doprovod:
- Obéd 120,- K¢

- Pfipoctéte prosim k platbé za startovné a poslete na tcet



DISCIPLINY

1. Rychlostielba (4Ka za bod)

Popis discipliny: Ukolem stielce je zasahnout v daném Gasovém limitu 45 vtefin teré co nejvét§im
poc¢tem $ipt. Pocitaji se zdsahy do bodované zony ter¢e pro hodnoceni v lukostielecké lize a zaroven
pro nasi soutéz (bez ureni bodové hodnoty), pro nase hodnoceni se vSak jeste s¢itaji vSechny Sipy, které
zasahly terCovnici a jejich pocet se nasobi tfemi body, na Zlatém Sipu se tedy vysledna hodnota tvoii
souétem vysledku LL a nami po¢itanou hodnotou. Sip nezaloZen, ruce podél téla. Odrazené ipy se
zapocitavaji pouze tehdy, pokud byly prokazatelné odrazeny od cilové plochy a nachazi se po odrazeni
pred teréem - posouzeni je vzdy na rozhod¢im, piipadné skuping.

Vzdalenost 18 m

Neomezen

60 cm

Casovy limit 45 s

Pocet Sipt
Ter¢

2. Tercova stirelba na 20 m (1Ka za bod)

Popis discipliny: Klasicka terCova lukostrelba, nastiely nejsou povoleny. Soutézici stiili na vzdalenost
20 m. Pii dotyku cary se pocita vyssi bodova hodnota.

Vzdalenost 20 m

Pocet Sipta 10 Sipt

60 cm terCe

1-10

Ter¢
Body

3. Tercova stirelba na 50 m (1Ka za bod)

Popis discipliny: Klasicka ter¢ova lukostfelba, nastiely nejsou povoleny. Soutézici stiili na vzdalenost
50 m. Pii dotyku Cary se pocita vyssi bodova hodnota.

Vzdalenost 50 m

Pocet Sipt 10 SipQ

120 cm terce

1-10

Ter¢
Body

4. Kralovska ustupovka (10K4 za bod)

Popis discipliny: Stfelec zacin4d na zakladni vzdalenosti (10 az 30m).Na kazdé meté ma nejvyse 2
pokusy na zasah tere. Pokud zasahne, postupuje na dalsi vzdalenost, kde ma nové 2 pokusy. Pokud
nezasahne, po¢ita se mu jako vysledek vzdalenost, na které skoncil stielbu. Pokud nezasahne ani jednim
Sipem jiz na prvni met€, ma 0 bodd bez ohledu na to, kde zacinal. Odrazené Sipy se zapocitavaji pouze
tehdy, pokud byly prokazatelné odrazeny od cilové plochy a nachazi se po odrazeni pied ter¢em -
posouzeni je vzdy na rozhod¢im, piipadné skuping.

Vzdalenost od 10 m se postupuje po 5 m

Pocet Sipti na kazdou vzdalenost nejvyse 2 Sipy

1 ter¢ ve tvaru celé postavy. Rozméry postavy jsou cca 60 cm §iika trupu,

Tere 180 cm vyska celé postavy

Vzdalenost
(m):
Body : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95

10 11 12 13 14 15 16 17

100

18




5. Sti‘elba na jablko
Popis discipliny: Stfelec ma za tkol sestielit jablko polozené na hlavé siluety umisténé na teréovnici.
Kdo sestteli jablko, postupuje do dalsiho kola. Kazdy stfelec ma jeden pokus.

Vzdalenost 12 m
Pocet Sipa Jeden/ jedno kolo
Teré 1 jablko

6. Kombinace (7Ka za bod)

Popis discipliny: Sticlec nejdiive vystieli z luku na ter¢ vzdaleny 10m, dale pokracuje na hod sekerou
a nakonec hod nozem oboji na vzdalenost 3m, sekera i niz mohou byt pfipraveny na stanovisti, nebo
upevnény na téle stielce, niiz i sekera mize byt i vlastni.

Vzdalenost 10 m ter¢ luk, 3m sekera, 3m nuz
Pocet Sipi 1x Sip, 1x sekera, 1x nliz

Ter¢ 60 cm pro luk, 1x $palek na niiz, 1X Spalek na sekeru
Body Luk 1-5, ntiz/sekera 1 - stied 3
7. Kombat

Popis discipliny: Dva stielci sou¢asné na povel rozhod¢iho vystieli jeden Sip na ter¢. Pokud ani jeden
ze soutézicich nezasahne terc¢, mohou soutézici pokracovat ve stielbé¢ az do chvile, kdy jeden ze
soutézicich zasahne. Ten, ktery zasahl ter¢ jako prvni je vit€ézem a postupuje do dalsiho kola. Jedna se
o vyfazovaci systém.

Vzdalenost 15 m
Pocet Sipii neomezen

Ter¢ bude upfesnéno na misté

8. Pohyblivy ter¢ (7K za bod)

Popis discipliny: Strelba na bézici kolecka
Vzdalenost Piesné podle moznosti©

Pocet Sipi 5

Ter¢ Kolecko s dvéma bodovanymi zonami
Body 1, stied 3

9. Bojovy ustup (2K4 za bod)

Popis discipliny: Stfelec ustupuje pfed nepfitelem, ale aby neztratil ptehled o okolnim déni, tak se must,
pii kazdém ustupu na dalsi metu otocit o 360 stupnil. Z kazdé mety vystieli jeden Sip. Pocitaji se Sipy
zasazené do bodované zony terCe v rozmezi 1-10. Pocitaji se jen Sipy vystfelené v ¢asovém limitu a to
jen tehdy, dojde-li stielec alespoii na tvrtou metu (pogita se, i pokud nezasahne cil). Sip nezalozen, ruce
podél téla.

Vzdalenost 10m; 13m; 16m; 19m; 22m

Pocet Sipid 5

Ter¢ 60 cm
Casovy limit 30 s
Body 1-10

10. Sniper (8Ka za bod)
Popis discipliny: Stfelba na urceny cil v davu civilistl

. 3 rtizné vzdalenosti, stfelec se musi rozhodnout pouze pro dvé vzdalenosti, stiedni
Vzdalenost . L.

Pocet Sipu 2

Ter¢ Figuriny

Casovy limit 25s

Body 10, 8, 5; ze stfedni pozice 12, 10, 7; zasah civilisty -6, -4, -2



11. Vlci (12Ka za bod)

Popis discipliny: V lese vas napadne smecCka vlki. SnaZite se jim utéct, ale vite, ze je to marné.
Zahlédnete malou vyvySeninu a tak se rozhodnete vyuzit této vyhody a z mista s lepSim rozhledem se
vlktim postavit. Vylezete tedy na vyvySené misto a musite vSech pét utocicich vlki zasahnout Sipem
diive, nez se dostane n¢ktery z nich k vam. Vlci maji tii bodované zony.

Vzdalenost Bude upfesnéna pii zahajeni soutéze
Pocet Sipt neomezeng

Ter¢ VIk©

Casovy limit Bude upiesnén pii zahdjeni soutéze
Body hlava 3, t&lo 2, zadek 1

12. Mini 3D (1Ka za bod)

Popis discipliny: Stfelec z urCenych vzdalenosti stfili na zvifata, ktera objevi. Kazdé zvife miize
zasédhnout pouze jednou, ale smi stiilet az 3 $ipy na zvife v ptipad¢ ze nezasahuje. Bodovani pfi zasahu
prvnim Sipem dle zén 20,18, 16, pii zasahu druhym Sipem dle zon 14, 12,10 a pfi zasahu az tfetim Sipem
podle zon 8, 6, 4. Pti dotyku Cary se pocita vyssi bodova hodnota.

Vzdilenost od 6 mdo 30 m

Polet $ipi na kazdé zvite maximalné 3 Sipy

Ter¢ 7 x 3D figuriny

13. Soustiel (1Ka za bod)
Popis discipliny: Ukolem stielce je vystrelit 3 Sipy do prazdné plochy tak, aby jejich obvod byl co

nejmensi.

Vzdalenost 15m

Pocet Sipt 3 Sipy

Ter¢ 60 cm (cela terCovnice)

Body nameéfend hodnota se odecte od 150

14. Kola (5Ka za bod)

Popis discipliny: Ukolem stielce je zasahnout cil pies boji§té, nebo tieba pohybujici se vétve stromii. V nasem
ptipadé je tteba prostielit otacejici se kola s otvory a zasahnout teré za nimi. Zavodnik se postavi na vyznacené
misto a spusti ¢asovy interval vypina¢em u stieleckého stanovi§té. Sip neni zaloZen. Volna ruka na startovacim
zatizeni.

Vzdalenost 10m

Podet Sipi neomezené

Ter¢ 90 cm

Casovy limit 45

Body 3, modré mezikruzi 5

Poradatel si vyhrazuje pravo tyto propozice upravit, doplnit ¢i pozménit. Inicidtorem celé
akce a osobou odpovédnou za jeji zdarny prubéh je: Pavel Halamicek, Ptyrov 51, 29501
Mnichovo Hradisté, mob.: 603 282 047, e-mail: chazos@seznam.cz



